Programacion

Introduccion a la programacion
(Python II)




Python Il




Editores on line:

https://www.online-python.com/

https://www.w3schools.com/python/trypython.asp?filename=demo compiler

https://pytwiddle.com
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Entornos de desarrollo (IDE):

https://www.python.org/

https://www.jetbrains.com/es-es/pycharm/

https://code.visualstudio.com/

https://www.spyder-ide.org/

https://jupyter.org/
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Tipos de datos

* Tipos de datos basicos en python:

;. Pvthon Numb
— Numeéricos yEon THHmbErs

There are three numeric types in Python:

Y H e int

Int * float

* complex
e fl
Oat Variables of numeric types are created when you assign a value to them:

. I

compiex Sl

IE;' | x =1 #int
- OO eano y = 2.8 # float

z =13 # complex

 Bool

To verify the type of any object in Python, use the type() function:

— Cadenas de caracteres

Example

print(type(x))
print({type(y))
print(type(z))

e str

https://docs.python.org/es/3/library/stdtypes.html
https://blog.hubspot.es/website/tipos-de-datos-python

https://ellibrodepython.com/numeros-complejos
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Tipos de datos

* Tipos de datos en python:
— Cadenas de caracteres
— Secuencias

* Listas
* Tuplas
* Rangos

— lteradores
— Diccionarios
— Ficheros

https://docs.python.org/es/3/library/stdtypes.html

https://blog.hubspot.es/website/tipos-de-datos-python
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 (Cadenas de caracteres (String)
* Listas.

e Tuplas.

* Conjuntos.

* Diccionarios.

* Funciones.

* Ficheros.



Cadenas de caracteres
(String)




* Una cadena de caracteres es una secuencia de
caracteres. Se puede acceder a ellos mediante
un indice entero.

cadena = "Mi cadena de texto"

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17




cadena = "Mi cadena de texto"

print(cadena)

print( cadena[0] )
print( cadena[5] )
print( cadena[15])

print( len ( cadena)) — 18

palabras=str.split(cadena)
print(palabras)

0 2 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
M al|d|e|n]a d| e tle|x|t]|o
cadena
0 2 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
. i a . e|n|a d| e t|e . t|o
cadena
0 1 2 3
Mi cadena de texto
palabras




print("Mi cadena de texto")
print(str.upper("Mi cadena de texto"))
print(str.lower("Mi cadena de texto"))

cadena = "Mi cadena de texto"
print(cadena)

cadena = str.upper(cadena)
print(cadena)

cadena=str.lower(cadena)
print(cadena)

0 1 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
M| i a d| e t|le|(x]|t]o
cadena
0 1 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
M| | A D|E TIE|X]|T|O
cadena
0 1 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
m| i a d| e tle| x| t|o
cadena




Ejercicio:

Escribe un programa que pida una cadena de texto al usuario y
muestre esa cadena en mayusculas y minusculas.

Ejercicio:

Escribe un programa que pida una cadena de texto al usuario y
calcule la longitud de la cadena y el numero de palabras que la
forman.

Ejercicio:

Escribe un programa que pida una cadena de texto al usuario y
muestre esa cadena en orden inverso.



Listas




e Una lista es una secuencia de valores. En una
lista, los valores pueden ser de cualquier tipo vy
se accede a ellos mediante un indice entero.

 Los elementos de la lista estan ordenados, son
modificables y permiten valores duplicados.




0 1 2 3

#Creando una lista
#frutas =[]
frutas = ["pera", "manzana", "platano", "ciruela"]

pera manzana platano ciruela

#lmprimiendo la lista
print(frutas)

#Acceder a los elementos por indice
0 1 2 3

print (frutas[0]) .
print (frutas[3]) - Manzana platano -

#Determinar la cantidad de elementos en la lista
print ( len (frutas) ) _ 4




#Creando una lista vacia
frutas =[]

#Anadir elementos a la lista

frutas.append ("pera")

frutas.append ("manzana" 0 1 2 3
frutas.append ("platano") pera manzana platano ciruela
frutas.append ("ciruela ")

#lmprimir la lista
print(frutas)

#Determinar la cantidad de elementos en la lista

print ( len (frutas) ) _ 4
José Emilio Castillén Solano ~~~~ Diapositiva 16



#Creando una lista

0 2 3
frlftas = ["pera"”, "manzana", "platano", "ciruela"] pera manzana | platano | ciruela
pr|r~1t(f.rutas) | 0 ) " 3 "
#Anadir elementos a la lista - ) —
frutas.append(“pifa") pera manzana Platano ciruela pifa
print(frutas) 0 1 5 3
#Eliminar elementos a la lista . "

L ) — pera manzana platano pifia
frutas.remove ("ciruela") =
print(frutas) 0 1 2
frutas.remove (frutas[0]) » | manzana platano pifia
print(frutas) 0 1 2
#Modificando vanrfes"de la lista > [ manzana olétano elocotdn
frutas[2]="melocotdn
print(frutas)
#Determinar la cantidad de elementos en la lista

—> 3

print(len(frutas))




#Creando una lista

#frutas =[]

frutas = ["pera", "manzana", "platano",
print(frutas)

#Acceder a los elementos por indice
print (frutas[0])
print (frutas[3])

#Utilizando slices
print (frutas[0:2])
print (frutas[1:3])
print (frutas[:3])
print (frutas[-4:-2])

print ("*" * 50)
print (frutas * 3)

ciruela"]

1

2

3

pera

Mmanzana

platano

ciruela

https://www.luisllamas.es/python-slices/
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#Creando una lista

frutas = ["pera", "manzana",
print(frutas)

platano”, "ciruela"]

#Recorriendo la lista
for fruta in frutas:
print(fruta)

#Ordenando la lista

frutas.sort()

print(frutas)

#Ordenando la lista (orden descendente)
frutas.sort(reverse=True)

print(frutas)

0 1 2 3
pera manzana platano ciruela

0 1 2 3
ciruela manzana pera platano

0 1 2 3
platano pera manzana ciruela




#Crear una lista

#numeros =[]

numeros =[1, 5, 7, 3, 2, 10]
print(numeros)

#ANadir elementos a la lista
numeros.append(9)
print(numeros)

#Ordenar la lista
#sorted(numeros)
numeros.sort()
print(numeros)

#Ordenar la lista en orden descendente

#sorted(numeros, reverse=True)

numeros.sort(reverse=True)
print(numeros)

0 4 5

1 2 10
0 1 5 6
1 5 10 9
0 1 5 6
1 2 9 10
0 1 5 6
10 9 2 1




#Crear una lista
numeros =[1,5, 7, 3, 2, 10]
print(numeros)

suma=0
#Sumar los elementos de la lista
for numero in numeros:

suma = suma + humero

print(“La suma total de los elementos de la lista es igual a: “ + str(suma))

28




Otros métodos para utilizar con listas::

* clear(): elimina todos los elementos de la lista.

* copy(): arroja una copia de la lista.

* count(): arroja el nUmero de elementos con el valor indicado.

« extend(): afiade los elementos de una lista (o cualquier iterador) al final de la
lista actual.

* insert(): anade un elemento en la posicidén que se indica.

* pop(): elimina el elemento de la posicidon que se indica.

* reverse(): invierte el orden de la lista.



#Crear una lista 0 1 2 3 4 5
numeros =[1, 5, 7, 3, 2, 10] 1 5 7 3 2 10
print(numeros)

for numero in numeros: EN Iistas Se recorren
print (numero)

utilizando un bucle for

numeros2 = [4, 6, 8] 0 1
print(numeros2) 4 6 8

print(hnumeros + numeros2)

numeros3 = numeros + numeros2 _° 1 2 3 4 5
print(numeros3) 1 5 7 3 2 | 10 | 4 6 8




#Crear una lista
numeros =[1, 5, 7, 3, 2, 10]
print(numeros)

print (7 in numeros)
print (5 in numeros)
print (9 in numeros)
print (2 in numeros)
print (8 in numeros)

print (9 not in numeros)
print (2 not in numeros)
print (8 not in numeros)

10

N2\ 28 2 2 N A A 2

True
True
False
True
False

True
False
True




#Crear una lista vacia
milLista = [];
#Anadir elementos a la listatos
foriin range (10):
numero= int(input ("Introduzca un nidmero entero: "));
miLista.append(numero);

#Aqui tendriamos una lista con los 10 numeros enteros

#Calcular la suma y la media 45
suma =0;
for numero in milLista:

suma =suma + numero; F 4.5
media=suma/len (numeros);

print ("La suma es " + str(suma) + " y la media es " + str(media))



Ejercicio:

Crea una lista con al menos seis lenguajes de programacion.
Ejercicio:

Crea una lista de numeros enteros y recorrela indicando si el
numero correspondiente es par o impar.

Ejercicio:

Recorre la lista anterior cambiando los numeros impares por el
doble de su valor.

Ejercicio:

Crea una lista de numeros enteros y recorrela cambiando cada valor
por su opuesto.



Tuplas




Programacion
Tuplas (Definicion)

 Una tupla es una secuencia de valores. En una
tupla, los valores pueden ser de cualquier tipo vy
se accede a ellos mediante un indice entero. La

diferencia con las listas es que las tuplas son
inmutables.

* Los elementos de la tupla estan ordenados, no
son modificables y permiten valores duplicados.

* Una tupla es una coleccion ordenada e
inmutable.
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#Creando una tupla

frutas = ("pera"”, "manzana",
print(frutas)

platano”, "ciruela")

#Acceder a los elementos por indice Las tuplas son inmu’.caybles
print (frutas[0]) (no se pueden modificar)
print (frutas[3])

#Determinar la cantidad de elementos en la tupla
print(len(frutas))



#Creando una tupla

frutas = ["pera", "manzana",
print(frutas)

platano", "ciruela"]

#Acceder a los elementos por indice
print (frutas[0])
print (frutas[3])

#Utilizando slices
print (frutas[0:2])
print (frutas[1:3])
print (frutas[:3])
print (frutas[-4:-2])

#repitiendo elementos
print ("*" * 50)
print (frutas * 3)
https://www.luisllamas.es/python-slices/
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#Creando una tupla

frutas = ("pera"”, "manzana”, "platano", "ciruela®)
print(frutas)

#Recorriendo la tupla

for fruta in frutas: Las tuplas se recorren
print(fruta) utilizando un bucle for




#Creando una tupla 0 1 2 3 4 5
numeros = (1, 5, 7, 3, 2, 10) 1 5 7 3 2 10
print(numeros)

#Recorriendo la tupla

for numero in numeros: EN tuplaS Se recorren

print (numero)

utilizando un bucle for

numeros2 = (4, 6, 8) 0 1 2
print(numeros2) 4 6 8

print(numeros + numeros?2)

numeros3 = numeros + numeros2
print (numeros3) 1 5 7 3 2 10 4 6 8




#Crear una tupla

numeros = (1,5, 7, 3, 2, 10)

10

print(numeros)

suma=0
#Sumar los elementos de la tupla
for numero in numeros:

suma = suma + numero

print(“La suma total de los elementos de la lista es igual a: “ + str(suma))




#Crear una tupla
numeros = (1,5, 7, 3, 2, 10)
print(numeros)

print (7 in numeros)
print (5 in numeros)
print (9 in numeros)
print (2 in numeros)
print (8 in numeros)

print (9 not in numeros)
print (2 not in numeros)
print (8 not in numeros)

10

N2\ 28 2 2 N A A 2

True
True
False
True
False

True
False
True




Ejercicio:

Crea una tupla con al menos seis lenguajes de programacion.
Ejercicio:

Crea una tupla de numeros enteros y recorrela indicando si el
numero correspondiente es par o impar.

Ejercicio:

Recorre la tupla anterior indicando si el numero correspondiente es
positivo o negativo.

Ejercicio:

Crea una tupla de numeros enteros y a continuacion pide un
numero al usuario y comprueba si ese numero esta o no en la tupla.



Conjuntos




Programacion
Conjuntos (Definicion)

* Un conjunto es una coleccion de elementos.

* Los elementos del conjunto no son modificables
vy no se permiten valores duplicados.

* En los conjuntos no se pueden modificar los
elementos, pero se pueden eliminar o anadir
elementos nuevos.
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#Creando un conjunto
#frutas = {}
frutas = {"pera", "manzana",

platano”, "ciruela"}

#lmprimiendo el conjunto
print(frutas)

#Anadiendo elementos al conjunto
frutas.add ("naranja")
print(frutas)

#Quitando elementos del conjunto
frutas.remove ("manzana"
print(frutas)



#Creando un conjunto
#frutas = {}
frutas = {"pera", "manzana", "platano", "ciruela"}

#lmprimiendo el conjunto
print(frutas)

#Recorriendo el conjunto Los conjuntos se recorren
for fruta in frutas:

print(fruta) utilizando un bucle for

#Determinar la cantidad de elementos en el conjunto
print ( len (frutas) )

a4



Diccionarios




Programacion
Diccionarios (Definicion)

 Un diccionario es una coleccion de valores a los
gue se accede mediante una clave.

* Los elementos del diccionario son modificables y
no se permiten duplicados de claves.

* Los elementos del diccionario se presentan en
pares clave:valor y se puede hacer referencia a
ellos utilizando el nombre de la clave.
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#HCrear un diccionario

personal={"nombre":"Pepe Noveo Mecaigo","edad":17,"curso":"12 Bachillerato"}
print(persona 1) nombre Edad curso

personal Pepe Noveo Mecaigo 17 12 Bachillerato

#Modificar valores
personal["curso"]="22 Bachillerato"
print(personal)

Nombre Edad curso

. .. . personal Pepe Noveo Mecaigo 17 29 Bachillerato
#Vaciar el diccionario i 6

personal.clear() personal={} (Diccionario vacio)
print(personal)

https://www.datacamp.com/es/tutorial/python-dictionary-append

https://ellibrodepython.com/diccionarios-en-python
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personal={"nombre":"Pepe Mellamo Nosecomomellamo","edad":17,"curso":"12
Bachillerato"}
persona2={"nombre":"Juan Sin Miedo Valiente","edad":18,"curso":"12 Bachillerato"}

print(personal)

nombre Edad curso
pr!nt(personal["noml:')'re ) Pepe Mellamo Nosecomomellamo 17 12 Bachillerato
print(personal["edad"])
print(personal["curso"]) personal
) nombre Edad curso
pr!nt() Juan Sin Miedo valiente 18 12 Bachillerato
print(persona2)
persona2

print(persona2["'nombre"])
print(persona2["edad"])
print(persona2["curso"])

https://ellibrodepython.com/diccionarios-en-python



https://ellibrodepython.com/diccionarios-en-python
https://ellibrodepython.com/diccionarios-en-python
https://ellibrodepython.com/diccionarios-en-python
https://ellibrodepython.com/diccionarios-en-python
https://ellibrodepython.com/diccionarios-en-python
https://ellibrodepython.com/diccionarios-en-python

#Crear un diccionario
personal={"nombre":"Juan Sin Miedo Valiente","edad":17,"curso":"12 Bachillerato"}

#lmprimir diccionario nombre Edad curso

print(personal) personal | Pepe Mellamo Nosecomomellamo 17 192 Bachillerato

#lmprimir valores
print(personal["'nombre"])
print(personal["edad"])

H n n
print(personal[“curso"]) nombre Edad curso

personal Juan Con Miedo Cobarde 17 12 Bachillerato

#Actualizar valores
personal["nombre"] = "Juan Con Miedo Cobarde”
print(personal)

https://ellibrodepython.com/diccionarios-en-python
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personal={"nombre":"Pepe Mellamo Nosecomomellamo","edad":17,"curso":"12
1 n
Bachillerato"} — o o

print(personal) personal | Pepe Mellamo Nosecomomellamo 12 Bachillerato

#Imprimir las claves (key) del diccionario
print()
for clave in personal:

print(clave)

Los diccionarios se
recorren utilizando un
bucle for

#lmprimir los valores (value)

print()

for clave in personal:
print(personalfclave])

://ellibrodepython.com/diccionarios-en-
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personal={"nombre":"Pepe Mellamo
Nosecomomellamo","edad":17,"curso":"1¢2 Bachillerato"}

#lmprimir la clave (key) y el valor (value) a la vez
for clave, valor in personal.items():
print(clave, valor)

Los diccionarios se
recorren utilizando

un bucle for

https://ellibrodepython.com/diccionarios-en-python
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Programacion
Ejercicios

Ejercicio:

Crea un diccionario para representar la informacion de un alumno
en una asignatura. Las claves seran id, nombre y nota. Puedes
asignar los valores que consideres convenientes.

Ejercicio:

Crea una lista de alumnos (los alumnos tendran una estructura de
diccionario semejante a la del ejercicio anterior). Puedes asignar los
valores que consideres convenientes. La lista ha de tener al menos
cinco alumnos.

Ejercicio:

Recorre la lista de alumnos anterior y muestra por pantalla si un
alumno esta aprobado o suspenso.

José Emilio Castillon Solano Diapositiva 47



Funciones




#Se define la funcion mostrarMensaje
def mostrarMensaje ():

print("Este es el mensaje a mostrar")

#Llamar a la funcion
mostrarMensaje()




#Se define la funcion mostrarMensaje
def mostrarMensaje (mensaje):
print(mensaje)

#Llamar a la funcidn
mostrarMensaje("Este es el mensaje a mostrar")




#Se define la funcidon suma
def sumal(a, b):
print(f'La suma de {a} y {b} es {a+b}')

#Pedir datos
a = int(input('Introduzca el primer numero:'))
b = int(input('Introduzca el segundo numero: '))

#Procesar e imprimir el resultado
sumal(a,b)



#Se define la funcidn suma
def suma(a, b):
return (a + b)

#Pedir datos
a = int(input('Introduzca el primer nimero: ')
b = int(input('Introduzca el segundo numero:'))

#Procesar e imprimir el resultado
print(f'La suma de {a} y {b} es {suma(a, b)})



#lmportar modulos
import random

#Se define la funcion lanzarDado

def lanzarDado():
numero = random.randint(1,6)
return numero

#Llamar a la funcién
print(lanzarDado())



#lmportar modulos
import random

#Se define la funcion numeroAleatorio

def numeroAleatorio(minimo,maximo):
numero = random.randint(minimo,maximo)
return numero

#Llamar a la funcién
print(humeroAleatorio(0,100))



#Se define la funcion mostrarMensaje

def mostrarMensaje ():
cadena= "Este es el mensaje a mostrar "
return cadena

#Llamar a la funcidon
cadena = mostrarMensaje()
print (cadena)




#Se define la funcion resta
def resta (a, b):
return (a - b)

#Llamar a la funcidon pasando como argumentos valores constantes

print (resta (5, 1))

a=5

b=1

#Llamar a la funcidn pasando los argumentos en orden

print (resta (a, b))

#Llamar a la funcién pasando los argumentos identificados por el nombre
print (resta (a=5,b=1))

print (resta (b =1, a=75))



Ejercicio:

Escribe una funcion que imprima el producto de dos numeros que
se pasan como argumentos.

Ejercicio:

Escribe una funcion que devuelva el producto de dos numeros que
se pasan como argumentos.

Ejercicio:

Escribe una funcion que devuelva el mayor de dos numeros que se
pasan como argumentos.

Ejercicio:

Escribe una funcion que simule el lanzamiento de una moneda.



Excepciones




print ("Introduzca un numero entero: ")
try:

numero = input()

numero = int(hnumero)

resultado = 3 * numero

print("El resultado es igual a " + str(resultado))
except:

print("El valor introducido no es un numero entero.")




try:

b = int(input("Introduce un niumero entero: "))
a=3/b
print(a)
except ZeroDivisionError:
print("No se puede dividir por cero")
except ValueError:
print("El numero introducido no es un entero")
except:
print("Error desconocido")



Programacion
Ejercicio

Ejercicio:

Escribe un programa que imprima la suma de dos numeros que se
pasan como argumentos. Se debe controlar mediante excepciones
qgue los valores introducidos por el usuario no sean valores
numeéricos.

Ejercicio:

Escribe un programa que imprima el cociente de dos numeros que
se pasan como argumentos. Se debe controlar mediante
excepciones que los valores introducidos por el usuario no sean
valores numeéricos y que el divisor sea un cero.
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Ficheros de texto




fichero=open("mifichero.txt", 'r')
lineas = fichero.readlines()

Crea una lista con todas las lineas del

il | fichero.
prlnt Ineas | *mifichero.txt: Bloc de not..  — O X .
. Ar'chivo Edicion Formato Ver Ayuda fICherozopen( mIfICherO tXt" ! ')
fichero.close() - ‘. .
i lineas = fichero.readlines()

for linea in lineas:
print(linea)
fichero.close()

Bucle for para

recorrer la lista
con las lineas.

Lin 100%  Windows (CRLF) ANSI

fichero=open("mifichero.txt", 'r')
print(fichero.read())
fichero.close()

Lee todo el fichero de golpe.



fichero=open("mifichero.txt", 'w') im{f:{’fﬁf: DT
fichero.write("Linea 1\n") Linea 1 “
fichero.write("Linea 2\n") Linea 3
fichero.write("Linea 3\n")
fichero.close()

S

<
n 1

fichero=open("mifichero.txt", 'a') Lin 100%  Windd
fichero.write("Linea 4\n")
fichero.write("Linea 5\n")
fichero.close()

j *mifichero.txt: Bloc de not...

Archivo Edicion Formato Ver Ayuda

Linea 1
Linea 2

Linea 3
Linea 4
Linea 5

<
Lin 100%  Windows (CRLF)

ANSI

>

W




n 1 _z *mifichero.txt: Bloc de not..  — O X

fichero=open("mifichero.txt", 'w')

Archivo Edicion Formato Ver Ayuda

fichero.write("Linea 1\n") Linea 1 "
fichero.write("Linea 2\n") Linea 3
o . My 7 11
fichero.write("Linea 3\n") Si el archivo no existe, lo crea. Si
fichero.close() existe, lo sobreescribe.
| *mifichero.txt: Bloc de not..  — O x
Archivo Ediciédn Formato Ver Ayuda
fichero=open("mifichero.txt", 'a') vnea 1 "
fichero.write("Linea 4\n") Linea >
fichero.write("Linea 5\n") e

fichero.close() Las lineas se afiaden al final del
archivo.




Fin




Programacion

Introduccion a la programacion
(Python II)




