Informatica Programacion

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

(Diagramas de flujo y pseudocodigo)

Ejercicios (Estructura secuencial)

1. Escribe el pseudocodigo correspondiente a un algoritmo que calcule la suma de dos
numeros introducidos por el usuario.

2. Escribe el pseudocodigo correspondiente a un algoritmo que calcule el triple de un
namero introducido por el usuario.

3. Escribe el pseudocodigo correspondiente a un algoritmo que calcule el producto y el
cociente de dos nimeros introducidos por el usuario.

4. Escribe el pseudocddigo correspondiente a un algoritmo que calcule el perimetro y el
area de un cuadrado. La longitud del lado ha de ser introducida por el usuario.

5. Escribe el pseudocodigo correspondiente a un algoritmo que calcule la longitud de una
circunferencia y el area del circulo. El valor del radio ha de ser introducido por el
usuario.

Ejercicios (Estructura condicional)

1. Escribe el pseudocddigo correspondiente a un algoritmo que pida un ndmero al
usuario y diga si ese nUmero es par o impar.

2. Escribe el pseudocodigo correspondiente a un algoritmo que pida un ndmero al
usuario y diga si ese nimero es positivo o0 negativo.

3. Escribe el pseudocodigo correspondiente a un algoritmo que pida la edad al usuario y
diga si es mayor o menor de edad.

4. Escribe el pseudocddigo correspondiente a un algoritmo que pida un numero al
usuario y diga si ese numero es 0 no maltiplo de tres.

5. Escribe el pseudocodigo correspondiente a un algoritmo que pida un nimero al
usuario y diga si ese numero es 0 no multiplo de tres y de cinco.
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Ejercicios (Estructura iterativa)

1. Escribe el pseudocddigo correspondiente a un algoritmo que imprima diez veces la
frase “Hoy es viernes.”.

2. Escribe el pseudocddigo correspondiente a un algoritmo que imprima los diez
primeros nimeros naturales.

3. Escribe el pseudocodigo correspondiente a un algoritmo que calcule la suma de los
diez primeros nameros naturales.

4. Escribe el pseudocddigo correspondiente a un algoritmo que calcule la suma de una
serie de nimeros introducidos por el usuario hasta que se introduzca un cero.

5. Escribe el pseudocodigo correspondiente a un algoritmo que pida un ndmero al
usuario y diga si ese nimero es primo.



