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PROCESSING

Processing es un lenguaje de programacion y entorno de
desarrollo integrado de codigo abierto basado en Java, de
facil utilizacion, y que sirve como medio para la ensefianza
y produccion de proyectos multimedia e interactivos de

disefio digital. https://processing.org/

Uno de los objetivos declarados de Processing es el de actuar como
herramienta para que artistas, disenadores visuales y miembros de
otras comunidades ajenos al lenguaje de la programacion, aprendieran
las bases de la misma a través de una muestra grafica instantanea y
visual de la informacion.

https://es.wikipedia.org/wiki/Processing
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PROCESSING

Processing es un lenguaje de programacion y entorno de
desarrollo integrado de codigo abierto basado en Java, de
facil utilizacion, y que sirve como medio para la ensefianza
y produccion de proyectos multimedia e interactivos de
diseno digital.

https://processing.orq/
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PROCESSING

Uno de los objetivos
declarados de Processing es
el de actuar cComo
herramienta para gue
artistas, disenfadores visuales
y miembros de otras
comunidades ajenos  al
lenguaje de la programacion,
aprendieran las bases de la
misma a traves de una
muestra grafica instantanea vy

visual de la informacion.
https://es.wikipedia.org/wiki/Processing
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essing 3

ated by Ben Fry

like you and the nonprofit

La pantalla
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Pantalla:

-[D o] > i La pantalla es una rejilla de pixeles que se
’ identifican por sus coordenadas (X,Y).
El origen (0,0) esta en la esquina superior
izquierda de la pantalla.
Las x aumentan hacia la derecha y las y
aumentan hacia abajo.

size (400,300);
strokeWeight(10);
point(100,100);

https://processing.org/reference/
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PROCESSING

Pantalla (color de fondo):

* pDac
* pDac
* Dac
* pDac

Kgrouno
Kgrouno
Kgrouno

Kgrouno

size(ancho, alto);

(X);
(x, 1);
(r, 9, b);

(r, 9, b, 1);

José Emilio Castillon Solano

https://processing.orqg/reference/
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PROCESSING

Pantalla (color de fondo):

size (400,300); | | size (400,300):
background(255); background(255, 255, 255);
strokeWeight(10); * ! strokeWeight(10);
point(100,100); point(100,100);

: o 1 eSS =)

_ 0 e oo, 3 )

size (400,300); :
background(255, 0, 0); _

strokeWeight(10);
point(100,100);
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PROCESSING

Pantalla (imagen de fondo):

size (ancho, alto);

Plmage imagen;

Imagen=loadlmage(“ruta_del archivo?);

background(imagen);
https://processing.org/reference/

Importante: la imagen de fondo ha de tener las
mismas dimensiones gue la pantalla.
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PROCESSING

Cargar imagen de fondo:

© sketch_200121a 2 X

size(601,692);

Plmage imagen;
Imagen=loadimage("manzana.jpg");
background(imagen);

Importante: Para poder utilizar una
determinada Imagen, antes hay que
Importarla a la carpeta data del sketch.

Para ello hay que utilizar la opcion de
menla Sketch -> Afadir archivo para
copiar el archivo de imagen a la carpeta |
data. i = my -
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PROCESSING

Processing 3

t initiated by Ben Fry

1:1 1
pported by programmers like you and the nonprofit
rocessing Foundation, so1(c)(3).

Primitivas 2D
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PROCESSING

Primitivas 2D:  Color: Atributos:

 arc()  clear()  ellipseMode()
* circle() * colorMode() < rectMode()
 ellipse() o fill()  strokeCap()

* line() * nokFill()  strokeJoin()

* point() * noStroke()  strokeWeight()
« quad() e stroke) mmm © "
= THE
« square() _ :

. triangle() https://processing.org/reference/
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PROCESSING

Primitivas 2D; Color: size (400,300);
. fill) //Color de relleno line(50,50,300,100);
o arc() _ _ strokeWeight(5); |
« nokFill() //Sin relleno line(100,100,300,200);
* circle() « stroke() /Color del borde zggig‘(’;’ggghg%)o)
. : * noStroke() //Sin borde line(50,250,350,250);
ellipse()  —
e |line Atributos:
O « strokeWeight() //Grosor del borde NG
* point() S
* quad() :
* rect()
» square()
» triangle() https://processing.org/reference/
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PROCESSING

Color: size (400,300);
_ line(50,50,300,100);
o fill() //Color de relleno  strokeweight(s)
_ _ line(100,100,300,200);
* nokFill() //Sin relleno strokeWeight(10);
stroke(255, 0,0);
 stroke() //Color del borde  iine(s0,250,350,250);
* noStroke() //Sin borde = oy
\

Atributos \

« strokeWeight() //Grosor del borde

https://processing.orqg/reference/
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PROCESSING

Primitivas 2D:  Color: size (400.300) oo
: « stroke ey,
. point() . mostronel STk, o
: trokeWeight(10);
. Ilne() 2t:gk2(2?59, 0,0);
. i . line(50,250,350,250);
« triangle() Atributos: | ine( %
. strokeWeight() =— ~ .
* quad() ——
- arc() ™~
Atributos: ]
« strokeCap() —

« ROUND, SQUARE, PROJECT __
« strokeJoin()

* BEVEL, MITTER, ROUND httQ:onu:essinq.orq/reference/
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PROCESSING

size (400,300);

Primitivas 2D: Col1:§>|lr(:) rect(100,50,100,100);
. * T noFill();

° C|rC|e() . stroke() strokeWeight(10);
. - . rect(320,30,50,100);
eIIIpSe() * noFill() strokeWeight(5);

. * noStroke stroke(0, 0, 255);
square() 0 fill(255,0,0);
. rect() Atributos: rect(50,180,300,100);
. strokeWeight() S~ ' R
Atributos:
» ellipseMode()

= CENTER, RADIUS, CORNER, CORNERS
* rectMode()

= CORNER, CORNERS, CENTER -

https://processing.orqg/reference/
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PROCESSING

Atributos:
 ellipseMode()
« CENTER, RADIUS, CORNER, CORNERS
* rectMode()
« CORNER, CORNERS, CENTER
 strokeCap() -
 ROUND, SQUARE, PROJECT ~ ===
 strokeJoin()
. BEVEL, MITTER, ROUND (1D
« strokeWeight()

https://processing.org/reference/
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Antialiasing:
* smooth()
* noSmooth()

https://processing-spain.blogspot.com/2015/09/311-propiedades-de-la-
forma-smooth-y.html

smooth(0); // Nada de suavizado
smooth(2); // Por defecto en P2D y P3D
smooth(3); // Por defecto en JAVA2D
smooth(4);

smooth(8); // Maximo suavizado

noSmooth(); = smooth(0); https://processing.org/reference/



https://processing.org/reference/
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https://processing-spain.blogspot.com/2015/09/311-propiedades-de-la-forma-smooth-y.html
https://processing-spain.blogspot.com/2015/09/311-propiedades-de-la-forma-smooth-y.html
https://processing-spain.blogspot.com/2015/09/311-propiedades-de-la-forma-smooth-y.html
https://processing-spain.blogspot.com/2015/09/311-propiedades-de-la-forma-smooth-y.html
https://processing-spain.blogspot.com/2015/09/311-propiedades-de-la-forma-smooth-y.html
https://processing-spain.blogspot.com/2015/09/311-propiedades-de-la-forma-smooth-y.html
https://processing-spain.blogspot.com/2015/09/311-propiedades-de-la-forma-smooth-y.html
https://processing-spain.blogspot.com/2015/09/311-propiedades-de-la-forma-smooth-y.html
https://processing-spain.blogspot.com/2015/09/311-propiedades-de-la-forma-smooth-y.html
https://processing-spain.blogspot.com/2015/09/311-propiedades-de-la-forma-smooth-y.html

Primitivas 2D:

(I’S.y&) {.:.,3)

(23.43)
(%3,53) (%3,53)

"n’)

wigese

(w3, y3) (x4, yd)

(#d,y3) (x3,y3)

(x2,y2) (a::qx)

-
(23.53) (cu2,cy3)




PROCESSING

ejemplo_03

dl //Programa que dibuja cuadrilateros aleatoriamente
el Nt wl,vl, w2, w2, 3,3, ud,vd;

& =ize(600,500);
A background(255);

Y for (int 1=0; i<100; i++){ //Repetir 100 veces

/fEstablecer el color de relleno
fill{random{@,255) ,random(®,255) ,random{®,255) ) ;

/{Generar las coordenadas de los veértices
¥l=({int)random(®, width);
yl={int)random{@, height);
¥2=(int)random(®, width);
y2=(int)random{@, height);
¥3=(int)random(®, width);
y3=(int)random{@, height);
¥d=({int)random(®, width);
y4=(int)random{@, height);

f/Dibujar el cuadrilatero
quad (x1,v1,x2,y2,x3,v3,xd,vd);

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion



size (160, 300);
background (175, 200, 100);
smooth ()

fill(ss, 80, 23);
strokeWeight(1);

rect (75, 150, 10, 100);
fil1(45, 87, 44);

rect (65, 50, 30, 100).;
fill(250, 0, 0);
strokeWeight (0);
ellipse(80, 70, 20, 20);
fil1(255, 198, 0);
ellip=e(80, 100, 20, 20);
fill{e, 255, @)
ellipse(80, 130, 20, 20);
F111(1008);

rect (@, 250, 160, 50);
strokeWeight (3):;

line(d, 250, 160, 250);
T111(255);
strokeWeight (0);

rect (0, 270, 20, 10);
rect (30, 270, 20, 10);
rect (60, 270, 20, 10);
rect (90, 270, 20, 10):
rect (120, 270, 20, 10);
rect (150, 270, 20, 10);




PROCESSING

essing 3

ated by Ben Fry

like you and the nonprofit

Formas
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Formas:

noF1ill(};
beginShape();
vertex(360, 20);
vertex(85, 20);
vertex(85, 75);
vertex(360, 73);
endshape();

noF111();
beginShape();
vertex(30, 20);
vertex(85, 20);
vertex(85, 75);
vertex(30, 75);

2 X X Y

endshape(CLOSE) ;

noF111();
beginShape();
20);
20);
75);
75);

vertex (30,
vertex(85,
vertex (30,
vertex(85,
endShape();

https://processing.org/reference/
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Formas:

Fill(e); nofFill();
noStroke(); P — smooth();
smooth(); strokeWeight(20);
beginShape(); beginShape();

vertex(52, 29);

vertex(10, @);
vertex(74, 35);

vertex (100, 30);

vertex(9e, 70); - vertex(60, 52]5
vertex(100, 70); vertex(61, ?5]t
vertex(10, 90); vertex(40, 69) ;
vertex(50, 40); vertex(19, 75);
endShape(); endShape();

noStroke();

f1l11(e);

beginShape();

vertex(40, 10);

for (int 1 = 20; 1 <= 180; 1 += 5) {
vertex(2e, 1),
vertex(3e, 1);

h

vertex(40, 100);

endshape() ; https://processing.org/reference/
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Formas:

//Dibuja un punto en cada veértice
beginShape(POINTS);

vertex(30, 20);

vertex(85, 20);

vertex(85, 75);

vertex(30, 75);

endsShape();

//Dibuja una linea ente cada par de vértices
beginShape(LINES);

vertex(30, 20);

vertex(85, 20);

vertex(85, 75);

vertex(30, 75);

endShape();

https://processing.org/reference/
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J//Conecta cada grupo de tres vértices
beginShape( TRIANGLES)

vertex(75, 30);

vertex(10, 20);

vertex(75, 50);

vertex(20, 60);

vertex(90, 70);

vertex(35, 85);

endShape();

beginShape(QUADS);
vertex(30, 25);
vertex(85, 30);
vertex(85, 50);
vertex(30, 45);
vertex(30, 60);
vertex(85, 65);

S/Comienza con el tercer vértice, conecta todos los
//vertices subsecuentes a los dos primeros
beginShape(TRIANGLE_STRIP);
vertex(75, 30);

vertex(10, 20);

vertex(75, 50);

vertex (20, 60);

vertex(9e, 70);

vertex (35, 85);

endShape();

beginShape(QUAD_STRIF);
vertex(30, 25);
vertex(85, 30);
vertex(30, 45);
vertex(85, 50);
vertex (360, 60);
vertex(85, 65);

beginShape(TRIANGLE_FAN});

vertex(10, 20); vertex(360, 80);
vertex(75, 30); vertex(85, 85);
vertex[;g, ?glf ] endShape();

verexti6, 20} https://processing.org/reference/

endShape();
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Formas:

https://processing.org/reference/

smooth();

noF1ll();

beginShape();
curveVertex(20, 80); //C1
curveVertex(20, 40); //vVi
curveVertex(30, 30); //V2
curveVertex(40, 80); //V3
curveVertex(80, 80); /J/C2
endShape();

noF1ll(};

beginShape();

vertex(32, 20);

bezierVertex(80, 5, 88, 75, 30, 75);
endsShape();

smooth();

noFil1();

beginShape();

vertex(15, 30);

bezierVertex(260, -5, 78, 5, 40, 35);
bezierVertex(5, 70, 45, 105, 70, 70);
endShape();

/1
ffC1, c2, v2

/1
//c1, c2, vz
//C3, C4, V3



https://processing.org/reference/

Formas:

smooth();

noStroke();

beginShape();

vertex(9@, 39);

bezierVertex(90, 39, 54, 17, 26, 83);
bezierVertex(26, 83, 98, 187, 90, 39);
endShape();

smooth();

noF111();

beginShape();

vertex(15, 40);

bezierVertex(5, ©, 80, @, 50, 55);
vertex(30, 45);

vertex(25, 75);

bezierVertex(50, 70, 75, 98, 88, 70);
endShape();

https://processing.org/reference/

FIN1
//C1,
//C3,

FIV1
f/C1,
/N3
/4
//C3,

cz,
c4,

cz,

Cc4,

W2
V3

V2

Vo
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Processing 3

t initiated by Ben Fry
1:1 1
pported by programmers like you and the nonprofit
rocessing Foundation, so1(c)(3).

Transformaciones
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Traslaciones y rotaciones:

( ) P translate cambia el origen
rect(50,20,40,20 rotate(PI/12
. de coordenadas a una
nueva posicion.

N

rect(0,0,40,20) translate(50,20)

rotate gira el sistema
de referencia respecto
al origen de
coordenadas actual.

W

https://processing.org/reference/
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i
2

o
°‘“|=1
w3
=

SNE

ol

45

rotate (Pl/2);

T 0, 271' .
kj rotate (radians(90));

0,360

rotate (angulo en radianes);

Fadian values

/&

ni4




PROCESSING

f/Programa que dibuja cuadrados aumentando el lado

¥ 1t lado=0;

 void setup(){

size (GOA,600);
background{(@);
noFill();
rectMode (CENTER) ;

i o draw{}m

translate(width/2,height/2);
stroke({random{255),random{255) ,random{255));
rect(®,0,lado, lado);
lado++;
if (ladoxwidth){

lado=0;
1

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion



ejemplo_02

/{Programa que dibuja cuadrados aumentandeo el lado

/iy rotdndolos aleatoriamente

int lado=8;

vold setup(){
size (BEE,608);
background(@});
noFill{};
rectMode (CENTER) ;
1

void draw 1: } ‘[

translate(width/2,height/2);
rotate{random{2+FI}};
stroke{random(255) ,random{255) ,random(255)) ;
rect(d,8,lado,lado);
lado++;
it (ladozwidth){

lado=8;




PROCESSING

ro ejemplo_02 - |L|_J--§:§--1
b N Y

ejemplo_04

_ .
Programa gque escribe un texto
rotandolo aleatordiamente

id setup(){
size (GOO,608);

background (@) ;

1
| draw(){

rotate(random{2*FI));
fill{random{255) ,random{255) ,random({255));
textiize(30);
texthAlign( |
"

e i [ gy [P S [ | %
cext("Jose Emilieo", \ b
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Primitivas 3D
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Primitivas 3D:

* box()

* sphere()

* sphereDetall()

Pantalla:
 size (ancho, alto, P3D)

W
+

https://processing.org/reference/
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size(100,100,P3D);
translate(58&, 48, 0);
rotate¥{0.5);
box(40);

size{100,100,P3D);
noFill{ J;
translate(58, 48, 0);
rotatey(0.5);
box(40);

size(100,100,P3D);
light=( };
translate(58, 48, 0);
rotatey({0.5);
box(40);

=ize(100,100,P3D);
noStroke( );

lights( );
translate(58, 48, 0);
rotatey(0.5);
box(40);

size(100,100,P3D);
noStroke( );

lights( };
translate(58, 48, 0);
sphere(23);

https://processing.org/reference/
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void setup() {
size(600, 400, P3D);

}

void draw() {
background(200);
stroke(255, 50);
translate(width/2, height/2, 0);
rotateX(mouseY * 0.05);
rotateY(mouseX * 0.05);
fill(mouseX * 2, 0, 160);
sphereDetail(mouseX / 4);
sphere(100);
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Processing 3

t initiated by Ben Fry
1:1 1
pported by programmers like you and the nonprofit
rocessing Foundation, so1(c)(3).

Insertar
Imagenes
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Cargar imagenes:

https://processing.org/reference/

size(600,400);
Plmage imagen;

Imagen=Iloadimage("manzana.jpg");

iImage(imagen,50,50,300,300);

© sketch 2001212



https://processing.org/reference/

Cargar imagen de fondo:  https://processing.org/reference/

size(601,692);

Plmage imagen;
Imagen=Iloadimage("manzana.jpg");
background(imagen);



https://processing.org/reference/

PROCESSING

ejemplo_05

/fCollage de imagenes

f/5e declaran las wvariables
Image imagen@l, imagenB2, imagen®3, imagendd, imagen@s:

,
© cjemplo 05 [ S

A =ize(800,500);

/{58 cargan las imagenes
E imagen@l=loadImage("medusa.jpz");
imagen@2=loadImage({"koala.jpz"):
imagen@3=loadImage("desierto.jp
imagen@d=1oadImage("hortensias.jpz"
e imagenBs=loadImage("pinguinos.jpg"):

8 /52 muestran las imagenes
A image(imagendl,?,0,400,300)
image(imagendz ,400,0,400,308) ;
k8 mage(imagend3,0,300,400,300)
) image(imagendd,400,300,400,300) ;
el image(imagen@s, 200,150 ,400,300) ;

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion



PROCESSING

ejemplo_05

Il //Collage de imagenes

/{5e declaran las variables

“Image imagen@l, imagenBZ, imagenl3, imagenfd, imagends;

[ =1ize :EE'E' ,EE”B:' H r° ejemplo_05 L= o S|

/{Se cargan las imagenes
) imagen@l=loadImage({"medusa.jipz");
= ==L - e -
il imagenfZ=loadImage("koala.jpz");

Bl magenf3=loadImage("desierto.ipg");

iR magenfd=loadImage("hortensias.jpg");
iE] imagenfs=loadImage("pinguinos.ipg");

Il /Se muestran las imagenes

i image(imagenfl,n,0,400,300)

il imagze(imagend? , 400,0,400,300) ;
i) imagze(imagend3, 0,300,400 ,300) ;
Bl imagze(imagentd, 400, 300,400,300) ;

el ©int (255, 126); // Se aplica transparencia con cambio
bl maze(imagends, 200,150,400, 300) ;

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion



PROCESSING

Processing

nitiated by Ben Fry and Casey Reas

Supported by programmers like you and the nonprofit
Processing Foundation, soi(c)(3).

Insertar texto

https://processing.org/reference/
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Tipografia:

PFont f = loadFont{ "Ecdoni-Italic.vlw”™ ); carga esa fuente dentro de la variable T,

textFont(f, siz=2); determina la fuente actual v su tamario antes de dibujar el texto,

text("handalove”, x, v); renderiza el texto en el lugar.

size(200,100);

background(#FFFFFF);

fill{£000000):

PFont f = loadFont(”Bodoni-Italic.viw™);
textFont(f, 50);

text("handglove”, 14, 60);

handglove

Importante: Al igual que
con las imagenes, para
utilizar una determinada
tipografia, antes hay
gue Iimportarla ala
carpeta data del sketch.

Para ello hay que
utilizar la opcion de
menu Tools -> Create
Font... para copiar el
archivo de fuentes a la
carpeta data.

https://processing.org/reference/



https://processing.org/reference/

Tipografia:

size(200,100);

background(#FFFFFF);

fill{£000000):

PFont f = loadFont(”Bodoni-Italic.viw™);
textFont(f, 50);

text{"handglove”, 14, 60);

size(200,100);

nostroke( J;

PFont f = loadFont{"Univers6a.vlw");

textFont(f, 50);

fill{# FFFFFF);

ellipse(-50,-55,150,150);

fill(#CCE600);

for(int i=0;i<20;i++){
rotateZ(0.2);
text("dizzy", 90,0):

s

E-=r'r'|'_= -ample

handglove
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1:1 1
pported by programmers like you and the nonprofit
rocessing Foundation, so1(c)(3).

Animaciones
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PROCESSING

Animaciones (Métodos setup y draw): *
/I Zona de declaracion de variables

void setup () { |
// Se ejecuta una vez al iniciarse el programa

}

void draw/() {

[* Se repite hasta que se sale de la aplicacion o se
cierra la ventana */

}

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion
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PROCESSING

Animaciones (Metodos setup y draw):

void setup() «— Estas instrucciones solo se ejecutan

{ una vez. Algunas instrucciones de setup
/Il instrucciones de inicializacion pueden ser. size() (tamafio de la

} pantalla), background(), etc.

void draw() «— En este bloque del programa van las

{ instrucciones cuya ejecucion se repite
/[ instrucciones de dibujo hasta que el programa llega a su fin o se

} cierra la ventana.

https://processing.org/reference/
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Animaciones (Ejemplo):

int a;

a=10;
size(200,200);
background(255);
fill(0);

a=(a+l) % 200;
ellipse(a,50,10,10);

@ sketc...

int a;

void setup()

{
a = 10; size(200,200);
background(255);

}

void draw()

{

a= (a+1) % 200:;
ellipse(a,50,10,10);




PROCESSING

Animaciones (Ejemplo):

X o= 0;

o skete... — hod

so7d setup() {
zize(200, 200);
background (@) ;
noStroke();
fi11(255,0,0);
I

o sketc... — -

soid draw() {
rect{x, 18, 2, 80);
¥ =X + 1;

}

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion



Animaciones (Ejemplo)

. sketch_oct07a | Processing 1.5.1 = %

File Edit Sketch Tools Help

void

size(200,200);
frameRate (30);

dras()

background(100) ;

stroke(255)

fill(frameCount/2);

rectMode (CENTER)

rect{width/2, height/2, mouseX +10, mouse¥+1l0):;
printin(frameCount) ;

keyPressed()

printikey) .

m

sketch_oct07a L= | =)
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Animaciones (Ejemplo):

m sketch_oct06a | Processing 1.0.5 = | = 22

sketch_oct0Ba § -»>
int wariablel= 100: Z S
wold tup ()
- oo (e
size(600,200) ;
¥
volid draswr () =
{ = Movimient
background(255) 2
smoothi() 2
=TI ~(5):
ellipse(variablel ,100,50,50) ;
variablel=variablel+l;
} -

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion
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PROCESSING

Raton (coordenadas):

* mouseX
* mouseY
* pmouseX
* pmouseY

int X, y;

void setup(){
size(800,600);
background(255);

}

void draw(){
line(0, 0, mouseX, mouseY);
line(x, v, mouseX mouseY);

void setup(){ © st 200205

_ X = mouseX;

size (400,300);
}

void draw(){
strokeWeight(5);

Yy = MOuseY;

}

stroke(0, 0, 255);

line (pmouseX, pmouseY, mouseX, mouseY);

}

José Emilio Castillon Solano
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PROCESSING

Raton (eventos):

mouseButton
mouseClicked()
mouseDragged()
mouseMoved()
mousePressed()
mousePressed
mouseReleased()
mouseWheel()

José Emilio Castillon Solano

Raton (coordenadas):
* mouseX
* mouseY
* pmouseX
* pmouseY

https://processing.org/reference/
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Raton (Ejemplo):

void setup(){
size (800,600);
background (255);
ellipseMode (CENTER);

}

void draw(){

if (mousePressed && (mouseButton == LEFT)) {
fill (0);

} else if (mousePressed && (mouseButton == RIGHT)) {
fill (255);

} else {
fill (126);

}

}CifC'e (mouseX, mouseY,50): https://processing.org/reference/
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Raton (Ejemplo):

void draw({ ) {
background({190});

¥

void mousePressed( ) {
fill{o);

ks

void mouseReleased( ) {
fill{255);

1

rect{mouseX-5, mouse¥Y-5, 10, 10);

void draw( ) {
if(keyPressed) {
fill{102, 0, 0);
T else {
fill{z04, 102, 0);
b
rect(30, 20, 55, 55);

En este sencillo ejemplo,
un cuadrado es dibujado
por donde el ratdn vava.

Si aprietas el raton el

cuadrado se tornard neqro.

En este simple gjemplo el
cuadrado cambia a rojo
oscuro si cualquier tecla
estd siendo presionada. No
hay necesidad de redibujar
de fondo!

https://processing.org/reference/
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Raton (Ejemplo):

int X, y;
void setup() ——
{
size(200,200);
background (255);
}
void draw()
{
fill (255, 0, 0);
X=mouseX-25;
y=mouseY-25;
ellipse (X, y, 50, 50); :
) https://processing.org/reference/
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Raton (Ejemplo):

int;

void setup()

{
size (200,200);

}

void draw()

{
background (255);
fill (255, 0, 0);
X=mouseXx-25;
y=mouseY-25;
ellipse (x, y, 50, 50);

}

Pmﬁuﬂ

https://processing.org/reference/
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Raton (Ejemplo):

void setup()

{
size(200, 200);
background(255);
}
void draw()
{
stroke(0);
Line (pmouseX, pmouseY, mouseX, mouseY);
}

https://processing.org/reference/
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Raton (Ejemplo):

void setup()

{
size(200,200); background(255);
}
void draw()
{
}
void mousePressed()
{
stroke (0);
fill (175);
rectMode (CENTER);
rect(mouseX,mouseY,16,16);
}

https://processing.org/reference/
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PROCESSING

essing 3

ated by Ben Fry
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Teclado
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PROCESSING

Teclado:

key

keyCode
keyPressed()
keyPressed
keyReleased()

keyTyped()

José Emilio Castillon Solano

ro sketch_tecla... | = |ﬂ3—r

| |
| |

https://processing.org/reference/
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PROCESSING

Teclado (Ejemplo):

void setup() {
size(200,200);

}
color fillVal = color(126);

void draw() {

fill(fill\val);

rect(25, 25, 150, 150);
}

void keyPressed() {
if (key == CODED) {
if (keyCode == UP) {
fillval = 255;
} else if (keyCode == DOWN) {
fillval = O;
}
}
}

José Emilio Castillon Solano

ro sketch_tecla... | =N |-43—]1

I "'o sketch_tecla... | =7 |ﬂ:hr

https://processing.org/reference/
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Teclado (Ejemplo):

void setup()

{
}

size(500,500);

void draw()

{

if (key=="r") //si pulso la teclar
{fill(255,0,0); /Irelleno de color ROJO
i}f (key=="g") //si pulso la tecla g
{fill(0,255,0); /Irelleno de color VERDE
i}f (key=="b") //si pulso la tecla b
{fiII(0,0,255); /Irelleno de color AZUL

}
ellipse(250,250,300,300);

https://processing.org/reference/
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Teclado (Ejemplo):

int x = 50;
int y = 50;

void draw( }{
background(190);
rect(x,y,10,10);
¥

void keyPressed( ){

if(key=="w'| |key=="W"){
¥

telse if(key=="s'| |key=="5"}{
y++;

telse if(key=="a"| |key=="A")}{
o

telse if(key=="d"| |key=="D"){
x++;

H

En este ejemplo, las teclas
del teclado moveran el
cuadrado alrededor.

a($)d

https://processing.org/reference/
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PROCESSING

Processing 3

t initiated by Ben Fry

the nonprofit

rocessing Foundation, soi1(c)(3).

Estructuras de
programacion
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PROCESSING

La programacion estructurada es un paradigma de programacion
orientado a mejorar la claridad, calidad y tiempo de desarrollo de un
programa de computadora recurriendo unicamente a subrutinas y tres
estructuras basicas: secuencia, seleccion (if y switch) e iteracion
(bucles for y while).

Estructuras basicas:

« Estructura secuencial.

» Estructura condicional.

« Estructura repetitiva o iterativa.

https://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n estructurada

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion
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PROCESSING

La programacion estructurada es un paradigma de programacion
orientado a mejorar la claridad, calidad y tiempo de desarrollo de un
programa de computadora recurriendo unicamente a subrutinas y tres
estructuras basicas: secuencia, seleccion (if y switch) e iteracion
(bucles for y while).

Estructuras basicas:
 Estructura secuencial.

« Estructura condicional:
— if
— switch

« Estructura repetitiva o iterativa:
— while
— do while
— for

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion
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Processing 3

t initiated by Ben Fry

the nonprofit

rocessing Foundation, soi1(c)(3).

Estructura
secuencial
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Estructura secuencial:

© sketch 2002053 - pe

size (400, 300); /[Tamafo de la pantalla

background (255); //Color de fondo
fill (255, 255, 0); //Color de relleno
stroke (0, 0, 255); //Color del borde
strokeWeight (10); //Grosor del borde

rect (50,50, 200,100); //Dibujar rectangulo

rect (20,20,20,20);
rect (50,20,20,20);
rect (80,20,20,20);
rect (110,20,20,20);

rect (140,20,20,20); _




PROCESSING

Processing 3

t initiated by Ben Fry
1:1 1
pported by programmers like you and the nonprofit
rocessing Foundation, so1(c)(3).

El cursor
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Cursor (tipos): Ocultar el cursor:

« cursor (ARROW) * noCursor();

« cursor (CROSS) Mostrar el cursor:
 cursor (HAND) * cursor (tipo de cursor);

« cursor (MOVE)
* cursor (TEXT) e

« cursor (WAIT) size(400,300); y
* noCursor() cursor(CROSS); 16 drau) ¢

https://processing.org/reference/
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PROCESSING

Processing 3

t initiated by Ben Fry
1:1 1
pported by programmers like you and the nonprofit
rocessing Foundation, so1(c)(3).

Fechay hora
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PROCESSING

O =06 reloj 01 .' [E=REE )

Fechay hora: |

PFont font;

° hour() String tiempo;

Y void setup(){

* minute () :04:
7 font=loadFont ("AgencyFB-Bold-48. vIiw") . =
g textFont(font, 32);

 second ()
* millis() ¥ cic armr

background (222);

5 /fDibujar un rectangulo alrededor de la hora
° ] =
year() E rectMode (CENTER);

fil1(255,0,0);

: Onth §)  strokeWeight(S);
B strokeloin(ROUND);

rect(width/2, height/2,300,100);
2
L4 day() 22 {fMostrar la hora
23 tiempo=str(hour(}) + ':' + striminute()) + ':' + str(second());

fill({255,255,255);
millis() devuelve el ntmero de B UL T
milisegundos (milésimas de segundo) Jg§ e
desde que inici6 el programa. Esta [g&?
informacion se usa a menudo para

cronometrar eventos y secuencias de https://processing.org/reference/

animacion.

width/2, height/2);

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion
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PROCESSING

Processing 3

t initiated by Ben Fry

the nonprofit

rocessing Foundation, soi1(c)(3).

Estructura
condicional

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion



PROCESSING
Estructura condicional (1): ifw oA

If (Condicién) { Acc£0n95

PEDEN S EEeE

m sketch_oct09a | Processing lglé@éj

} File Edit Sketch Tools Help

sketch_oct09a § L4

int varl=0;

void setup(){
size(400,200)
background({255) ;

P % Movimiento
wvoid draw(){

1lipse{varl,100,30,30);

varl=varl+l;

if (varl > width/2){
background(0) ; - IM‘

if (expresion booleana){ ;!
[*Este conjunto de
instrucciones se ejecutan Si

la condicidn es verdadera*/ -

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion




PROCESSING

frue e|SEI

Estructura condicional (2): ifqm e

If (condicion) {

}

else {

José Emilio Castillon Solano

Acciones 1 Acciones 2
l |

void setup () {
size (40

|

iz 0,200); §

m ound (255) ; ‘| m sketch_oct09a : “:"]i-'
1

Movimiento

Tecnologias de la informacion y la comunicacion



PROCESSING

Estructura condicional (2):

if (expresion booleana){
[* Codigo que se ejecuta si la condicion es
verdadera*/

} else {
[* Codigo que se ejecuta si la condicion es
falsa*/

[ sketch oct0%a | Processing 15.1 SEIENER

sketch_oct09a § -

nt varl=0;
void setup(){ !
:-:=(400,zlogj; s | =] B |3

Movimiento

José Emilio Castillon Solano

sketch_oct09a § -

' int varl=0;
oid setup(){
size(400,200) ;
background (255) ; "

}

Vo dAraw() {
ellipse(wvarl,100,30,30);
wvarl=varl+l;
if (warl < 200){

£i11{0, 30, 200);
}
els
{
£i11(127, 230, 98):
}
1
<

[& sketch oct09a

Movimiento

Tecnologias de la informacion y la comunicacion



PROCESSING

Estructura condicional (3): T ”»
Jiue else if
If (COﬂdiCi(')n 1) { Acciones 1 | true
Acciones 2

}

else if (condicion 2) {

a
" == d set
: 0,200) ;
background (255)
}
| voia araw()(
|

ellipse(varl,100,30,30) ; sketch_oct09a L | G|
e S e varl=varl+l;

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion



Estructura condicional (3):

if (expresion booleana 1){

}

else if (expresion booleana 2){

}

else if (expresion booleana n){

/Il El cédigo que se ejecuta si la condicion 1 es verdadera

/I El codigo que se ejecuta si la condicion 2 es verdadera

/Il El codigo que se ejecuta si la condicion n es verdadera

Il Ejecucion si ninguna de las condiciones anteriores

}
else {

/I fueron verdaderas
}

void setup () {
=ize(400,200) ;
background(255) ;

}

' woid draw() {

[l ellipse(warl,100,30,30);
wvarl=varl+l;
if (wvarl < 100){
£i111(250,5,69):
}
0| else if (varl<200)
{
£i11(60,250,30)
3
else if (warl<300)

£i11(23,42,250);

£i11(125,125,125);

sketch_oct09a L@m
Movimiento




Estructura condicional (Ejemplo)

v sketch_oct09a | Processing 1

e s 8 x> 3

Flle Edit Sketch Tools Help

int wvarl=0;
void setup () {
=ize (400,200) ;

background(255) ;

woid draw() {

ellipse(varl,100,30,30);
wvarl=varl+l:
if (warl < 100){
£111(250,5,69);
¥
else if (wvarl<z00)
{
£i111({60,250,30);

H
else if (wvarl<300)

£i11(23,42,250);

EFPEILZ5 , T25;425):2

sketch_oct09%a E=RREET - X

Movimiento




sketch_oct09a | Processing 1.5.1

File Edit Sketch Tools Help

oid setup() {
size(200,200);
}

|| woid draw() {

background(255) ;

stroke(0):

line{width/2,0,width/2 height);

line{0,height/2,width, height/2);

rectMode (CORNER)

£i11(0);

if (mouseX < width/2 && mouse¥ < height/2 ) {

l( £ill (random(255), random(255), random(255)):;

rect(0,0, width/2, height/2);

L } else if (mouseX > width/2 && mouse¥ < height/2) {
£ill (random(255), random(255), random(255)):
rect{width/2,0, width/2, height/2):;

} else if (mouseX < width/2 && mouseY > height/2) {
fill (random(255), random(255), random(255));
rect(0, height/2, width/2, height/2):;

} else{

£ill (random (255), random(255), random{255)):

rect(width/2, height/2, width/2, height/2);

Estructura condicional (Ejemplo):

posicion del mouse

T

[ sketch octogs L= |5 [958 @ sketch octogs L= | ) )

[ sketch oct0sa Lol ELESE [ sketch octosa L) (S

—y v

posicion del mouse




PROCESSING

Estructura condicional (Ejemplo):

= B e

sketch_oct09a | Processing 1.0.5
File Edit Sketch Tools Help

sketch_oct09a |L2.gv~[

sketch_oct08a §

boolean boton = false; -
int blanco = 255;
int negro = 0;

void setup() {
size(200,200);

}
wvoid draw()
if {mouseX > 80 && mouseX < 120 && mouseY > 80
&& mouseY < 120 && mousePressed) {

if (boton) {
background(255,13,56) ;

m sketch_oct09a C=REEE X

José Emilio Castillon Solano

sketch_oct09a | Processing 1.0.5

File Edit Sketch Tools Help

sketch_oct09a §

boolean Miboton = false;

int blanco = 255;

int negro = 0;

woid setup() {
size(200,200);

}

woid draw() {

if (Miboton) {
background(34,23,240) ;

£111(175);
rect(80,80,40,40);

woid mousePressed() {
if (mouseX > 80 && mouseX < 120

}

&& mouse¥ > 80 && mouse¥ < 120) {
£i11(175); Miboton = !'Miboton;
rect(80,80,40,40) ; }

}
| ~ ‘
4 »

sketch_oct09a | M

boton = true; / e tnegro} ;
1 else { g [ .
boton = false; | mousePressed background(negro); i i mousefessed
} |= stroke (blanco);
}

sketch_oct09a el o= S

Tecnologias de la informacion y la comunicacion
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Processing 3

t initiated by Ben Fry
1:1 1
pported by programmers like you and the nonprofit
rocessing Foundation, so1(c)(3).

Estructura
repetitiva
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Estructura iterativa (while):

while (condicion) {

}

int posicion=20;
while(posicion<=140){
Rect (posicion,20,20,20);
posicion = posicion + 30;



Estructura iterativa (while):

while (expresion booleana){
// Conjunto de instrucciones que se ejecutan
// si la condicion es verdadera

Int posicion=20;

while(posicion<=140){ _
rect(posicion,20,20,20);

posicion = posicion + 30;




PROCESSING

Estructura iterativa (Ejemplo):

m sketch_octlla | Processing 1.0.5 = | B X

sketch_oct11a§ L 4 ‘
J
[void setup() { -
s1ze(300,300); ‘*X no esta dis ]

m sketch_octlla ‘ = | —&]

}
void draw() {
background(0) ;
int x = 0;
while (x < width) {
£ (232,23,65):

m

St

line (x,0,x ,height);

X += 20;
}
}
void mousePressed() { // X ya no esta disponible
‘ printin{ " Oprimiste el mouse™ };
1 -
< »

Oprimiste el mouse

Cprimiste el mouse

Oprimiste el mouse

19
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Estructura iterativa (Ejemplo):

m sketch_octl0a | Processing 1.0.5 |\ = =] X

}W" = - |
| Fiie Edit Sketcl pols Help \
\ |

sketch_oct10a § > |

int lineax=0;
int lineay=0;
ize (300,300) ;
background(0) ;
troke(23,230,21);

while ([lineax<=width) {
while(lineay<=height) {
line (0,lineay,width,lineay)
lineay=lineay+20;

¥
line{lineax,0,lineax height)
‘ lineax = lineax+20;

}

£ »

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion



Estructura iterativa (do while):

do {

} while (condicion) ;




PROCESSING

. . FOR
Estructura iterativa (for): —— o
5 o o . .-, . ., . ., Acciones
for (inicializacion; condicion; actualizacion) { ——
[

}

size(800,600);

for (inti = 50; // indice de control
| < width; // condicion booleana
1+=50)  // modificacion del indice tras cada bucle

L4

{

line(i,100,1,500);

}

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion
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Estructura iterativa (for): e

Acciones
b

Actualizacion

!

for (inicializacion; condicion; actualizacion) {
// Conjunto de instrucciones que
// se ejecutan n veces

}

size(800,600);

for (int x=50; x<width; x=x+50){ |
line(x,50,x,550);

} !
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Estructura iterativa (for):

for (inicializacion, condicion, actualizacion)

I/l Este es el conjunto de instrucciones gue se ejecutan n
veces

for (int posicion=20; posicion<=140; posicion=posicion+30)

{

rect(posicion,20,20,20);
}




Estructura iterativa (Ejemplos):

- -

for (int x = 20; x <= R0} % += §5) { for (int x = 20; x <= 80; x += 5) {
line(x, 20, x, BO): line(20, x, 80, x);

} }

N

NN

NANNANN

NSANANANSNN
NANNNNNNSN
NSANSNNANNANANANSN
ANNNNNNNNNNNN

i

for (float x = 80; x > 20; x -= 5) {
line(20, x+20, 80, x);

}

for (int y = 20; y <= 80; y += 10) {
for (int x = 20; x <= y; x += §) {
line(x, y, x-3, y-3);
}

for (int x = 20; x < 80; x += 5) {
line(x+20, 20, x, 80);

for (float y = 20; y <= 80; y *= 1.2) {
for (int x = 20; x <= 80; x += 5) {
line(x, y, x, y-2);
}



Estructura iterativa (Ejemplo):

floatr, g, b;

size(800,600);
strokeWeight(5);

for (int x=50; x<width; x=x+50) {
r = random(255);
g = random(255);
b = random(255);

stroke(r,g,b);
line(x,50,x,550);




PROCESSING

Estructura iterativa (Ejemplo):

° sketch_for_01 l l — ﬁ]

float r, g, b; [ ] Il B |

size(800,600);

for (int x=0; x<width; x=x+50){
r=random(255);
g=random(255);
b=random(255);
fill(r,g,b);
rect(x,0,50,50);

}
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Estructura iterativa (Ejemplo):

floatr, g, b;
size(800,600);
noStroke();

for (int x=0; x<width; x=x+50){
for (int y=0; y<height; y=y+50){
r=random(255);
g=random(255);
b=random(255);
fill(r,g,b);
rect(x,y,50,50);
}
}




PROCESSING

Estructura iterativa (Ejemplo):

N

m sketch_octlla | Processing 1.0.5 o B8] X |

00 o e

sketch_oct11a §
size(300,300);

background(0) ;

= Lo % [}

stroke(23,230,21); 4?}:1:%‘ | }:Fi | }:F
for (int lineax =0; lineax<width; lineax=lineax+20){ _,. | 1 ! l | 1
for (int lineay =0; lineay<height; lineay=lineay+20){ . ' . . 4 4 4

| ) 2 |

line{0,lineay,wvidth,lineay) ;

. :
m sketch_octlla | = | = -§3—'T

}

line({lineax,0,lineax,height) ; ErmpRyNeNENe
SUERSRTERSUER
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Estructuras secuencial y repetitiva (while y for):

rect (20,20,20,20); int posicion=20;

rect (50,20,20,20); while(posicion<=140){

rect (80,20,20,20); rect(posicion,20,20,20);
rect (110,20,20,20); posicion = posicion + 30;
rect (140,20,20,20); }

for (int posicion=20; posicion<=140; posicion=posicion+30)

{

rect(posicion,20,20,20); m
}
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Enlaces de interés:

_ Processing 3
* https://processing.orqg/

* https://processing.org/reference/

o http://www.avantspace.orqg/processing/index.htm
e http://www.programacionyrobotica.com/processing/

* http://www.programacionyrobotica.com/practicas-
processing/

» http://dunadigital.com/processing/



https://processing.org/
https://processing.org/reference/
https://processing.org/reference/
http://www.avantspace.org/processing/index.htm
http://www.programacionyrobotica.com/processing/
http://www.programacionyrobotica.com/practicas-processing/
http://www.programacionyrobotica.com/practicas-processing/
http://www.programacionyrobotica.com/practicas-processing/
http://dunadigital.com/processing/




