Informatica Programacion

10.

Ejercicios

(Ejercicios 1)
Escribe un programa que muestre un mensaje de tres lineas por pantalla.
Escribe un programa que pida al usuario dos numeros enteros y muestre por pantalla
el resultado de la suma, la resta, el producto, el cociente y el resto de la divisién de
esos dos numeros. El resultado de cada operacion debe mostrarse en una linea

diferente.

Escribe un programa que permita calcular el perimetro y el drea de un cuadrado. El
valor del lado ha de ser introducido por el usuario.

Crear una aplicacién que calcule el maximo de dos numeros que el programa pedira
al usuario.

Escribe un programa que pida un nimero al usuario y compruebe si es o no multiplo
de 5.

Escribe un programa que pida un nimero al usuario y compruebe si es o no multiplo
de 5yde11.

Escribe un programa calcule la suma de los cien primeros nimeros naturales.
Escribe un programa que pida un nimero al usuario y muestre por pantalla si el
numero es par o impar. El proceso se ha de repetir hasta que el usuario introduzca un

cero.

Escribe un programa que pida numeros al usuario hasta que se introduzca un nimero
negativo y muestre por pantalla la media aritmética de esos numeros.

Escribe un programa que pida 10 nimeros al usuario y muestre por pantalla la suma
y el producto de esos nimeros.
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