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SketchUp

Una etapa fundamental del proceso tecnoldgico es el disefio del objeto
a construir.

Para facilitar el trabajo de la etapa de diseno existen diferentes
herramientas o programas informaticos (AutoCAD, FreeCAD, etc.) que
pueden ser utilizados en la mayoria de los trabajos de disefo
conceptual que se llevan a cabo en dicha etapa.

Una de estas aplicaciones informaticas es SketchUp, la cual permite
crear, modificar y compartir modelos 3D de forma sencilla y de manera
gratuita (en alguna de sus versiones).

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion



SketchUp

SketchUp es una herramienta de software de 3D potente y facil de
utilizar que combina un solido conjunto de herramientas con un sistema
de dibujo inteligente que simplifican el disefio 3D. Desarrollado para las
etapas conceptuales del diseno (trabajos de diseno conceptual),
permite crear y modificar modelos 3D de forma facil y rapida.

g https://WWw.SKetChUP.COM/ES i e e e e e
cgd G OFTERENE
L3
e Sk Ug B &
Gy =
@
v®
. qE
SketchUp (o Trimble SketchUp) es un programa de 2%
disefio grafico y modelado en (3D) tres dimensiones 23
basado en caras. * &
, . , . . & /2
Aunque es de ambito académico, se asemeja mucho a |« &
programas de nivel profesional del mundo de la |32
arquitectura, ingenieria civil, disefio industrial, disefio |*
esceénico, videojuegos o peliculas. 000 @ e
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https://www.sketchup.com/es

SketchUp

SketchUp es una herramienta de https://www.sketchup.com/es
software de 3D potente y facil de
utilizar que combina un sélido A
. . L
c_onjunto de r_\errarn_lent_as con un sty
sistema de dibujo inteligente que
simplifican el diseno 3D. —
Desarrollado para las etapas N /BeCTIISLkoFesaR L SLOE
conceptuales del disenio (trabajos 54
de diseno conceptual), permite @g
crear y modificar modelos 3D de o3
forma facil y rapida. *
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https://es.wikipedia.org/wiki/SketchUp
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https://www.sketchup.com/es
https://es.wikipedia.org/wiki/SketchUp

Ademas, Google SketchUp permite situar los modelos en el Google
Earth, utilizando coordenadas reales y compartirlos a través de la
Galeria 3D de Google.
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Ventana de trabajo:

Las principales partes de la ventana de trabajo son:
 Ejes de coordenadas.
* Figura humana.
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Al arrancar el programo accederemos o lo
ventana de trabajo, similar a la mosirada:

Las principales partes de lo venfana son:

= Ejes de coordenadas nos servirdn
para situarnos en el espacio:

» Eje azul (altura)

» Eje rojo (ancho)

» Eje verde (profundidad)
(vando queramos dibujar una linea
paralela o alguno de los ejes, lo morco
del dibujo se volverd del mismo color
que la del eje paralelo.

= Figura humana nos ayuda a hocernos
una idea de las dimensiones del dibujo.

P TNy —
i =T= IR LI e Frd=Fal=ll 1 Srrrorrny i rwe—ie L JSdiiS I 1l el
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o ON 4D
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DD O | s

- Ejes de
Barras de coordenadas /
herramientas \ /

Cuadro de control

. { xmmamnuhxmmah I "}——__

= Barras de herramientas: son los vtilidades pora dibujar. Para hacer visible uno barra de herromientas deberemos seleccionar en la
borra de mend lo opcidn Ver —> Barra de herramientas y elegir lo barra deseada (ver siguiente apartado).

= Cuvadro de control de valores (CCV) : casilla que proporciona la informacidn de los dimensiones durante el dibujo. En el CCV se
pueden introdudr los valores de laos dimensiones de los elementos a dibujar.




SketchUp

Ventana de trabajo:

Las principales partes de la ventana son:
« Ejes de coordenadas nos serviran para situarnos en el espacio:

— Eje azul (altura).
— Ejerojo (ancho).
— Eje verde (profundidad).

Importante: Cuando queramos dibujar una linea paralela a alguno de los gjes, la
marca del dibujo se volvera del mismo color que la del eje paralelo.

 Figura humana nos ayuda a hacernos una idea de las dimensiones del dibujo.

- Barras de herramientas: son las utilidades para dibujar. Para hacer visible una
barra de herramientas deberemos seleccionar en la barra de menu la opcion Ver [
Barra de herramientas y elegir la barra deseada (ver siguiente apartado).

 Cuadro de control de valores (CCV): casilla que proporciona la informacion de las
dimensiones durante el dibujo. En el CCV se pueden introducir los valores de las
dimensiones de los elementos a dibujar

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion



Ventana de trabajo:

B SketchUp

Barras de
herramientas
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Barras de herramientas:

Primeros pasos E . Conjunto grande de herramie... 1
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Barras de herramientas:
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13 x:9
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“Camara @

Construccién [

— _
;iﬁ ‘gg@ [gf]

— -
TEAENE

-Seleccion ——

Pintar

Crear rectangulos

Crear circulos ——

Crear poligonos ——

Mover ——
Rotar ——

Escala
Medir ——

Transportador

Crear ejes ——
Orbitar (0) ——
Zoom (Z) —

Amnterior

Situar camara

Caminar ——

PP XUVOCOE 4dOW R >
@@%F@‘kﬁﬁ‘ﬁﬂ?@ﬁﬁ\‘ﬁ@

>

-
b ]

— Crear complemento

. Borrador

—— Crear lineas
L Crear curvas
__ Mano alzada
__ Empujar/tirar
__ Sigueme

— Equidistancia
— Acotacion

—— Texto (normal)
— Texto en 3D

—— Desplazar (H)

—— Ver modelo centrado
— Siguiente

—— Girar

—— Plano de seccién




Barras de herramientas:

Abrir Cortar Pegar Deshacer Imprimir

Isométrica Frontal Posterior
Linea Arco Mano alzada Empujar/Tirar Sigueme Equidistancia

Acotacion Texto Texto 3D




Barras de herramientas:

azar . 17 Siguiente

lsométrica Frontal Anterior
Ver modelo

centrado

Aristas Lineas Sélido con
Posterignes ocultas textura

Rayos X Alambre Solido Monocromo

Planta  Derechalzquierda

Ajustes de sombras Fecha
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Guia de referencia rapida:

Guia de referencia rapida de SketchUp 8

Seleccionar
(espacio)

Pintar (B)
Rectangulo (R)
Cireulo ()
Poligono
Mover (M)
Rotar ()
Escala (S)
Medir (T)
Transportador
Ejes

Orbitar (0)
Zoom (Z)
Anterior
Situar cdmara

Caminar

Revestimiento
Intersecar (Pro)

Sustraer (Pro)

Conjunto grande de herramientas

L+
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Solidos

Crear componente Interactuar
Borrar (E) Atributos de
componente
Linea (L)
Desde contomos
Arco (A)
Esculpir
Mano alzada
Proyectar
Empujartirar (P)
Voltear arista
Sigueme.
Equidistancia (F)
lsométrica
Acotacién
Frontal
Texto
Posterior
Texto 3D
Desplazar (H) Rayos X
Ver modelo centrado Alambre
Siguiente Sélido
Girar Monocromo

Plano de seccion

Afiadir nuevo edificio...

Dividir (Pro) Cambiarterteno

Previsuslizar modko
Unir (Pro) on Google Earth
Recortar (Pro) Obtener modslos...

Componentes dindmicos

2
®

Caja de arena (terreno)

B B vescocer
@ @ Estampar
& B wasranale
&

Vistas estandar

@ @ ro
il
&

Estilos

L A
AN
LA 4
v

Google

L
B &
e
@

Opciones de
componente

Derecha

Izquierda

Aristas posteriores

Lineas ocultas

Sélido
con texturas.

Afiadir localizacion...

Texturas fotogréficas

Compartir
components.

Compartir modelo...

Para mostrar més barras de herramientas, selecciona "Ver > Barras de herramientas” desde la barra de mends.

“ Boton central (rueda)

Zoom
Orbitar

Girar
Clic-arrastrar

Mayiis+Clic-arrastrar
Doble clic

Boton derecho Clic

Google SketchUp

Desplazar
vuelve a centrar vista
meni contextual

Windows

Arco (A)

Circulo (C)

Borrar (E)

Sigueme

Linea (L)

Girar.
Mover (M)

Equidistancia (F)

Orbitar (0)

Pintar (B)

Empujar/tirar (P)

ngulo (R)

P
Curvatura
Radio
Segmentos
Mayiis

Radio
Segmentos
Ctrl

Mayiis
Ctrl+Mayis
Al

Iés facil
Mayiis
Flechas
Longitud
Altura del ojo
Ctrl

Mayis

Alt

Flechas

Distancia
Series externas
Series nternas
Doble clic
Distancia

otrl

Mayis

otrl

Mayis
ChrleMayis

A

otrl

Dobls clic

Distancia

espacifica elvalor de la curvatura:introduce un nimero y pulsa Intro
especilica el radio: introduce un nimero y R, y pulsa ntro

especifica el nmero de segmentos: introduce un ndmero y S, y pulsa ntro

bloguea en el plano actual

especifica el radio: introduce un nimero y pulsa Intro

especifica el ndmero de segmentos: introduce un nimero y'S, y pulsa Intro
suaviza/alisa (utiliza en las aristas para que las caras adyacentes aparezoan curvadas)
oculta

deje de suavizar/alisar

utiliza el perimetro de la cara como trayectoria de extrusion

selecoiona la trayestorie,eligs la herramienta "Sigueme” y haz clic en la cara a extrudir
bloguea en la direcoién de inferencia actual

ariiba o abajo: bloguea en la direcci6n azul dcha: ena roje; izq. en laverde
especifica ls longitud: introduce un ndmero y pulsa Intro

especifica ls altura del ojo: introduce un ndmeroy pulsa Intro

mueve una copia

mantén pulsada para bloguear en la direccion de inferencia actual

permite el t deban afiadir aristas y caras adicionales)

arriba 0 abajo: bloquea en la direccion azul: doha: en la roja iz, en la verde

especifica la distancia del movimiento: introduce un nimero y pulsa Intro

n copias en fila: mueve la primera copia, intreduce un ndmero y X, y pulsa Intro

tre dos el ttos: mueve la introduce un ndmeroy/, y pulsantro

aplica el dltimovalor de equidistancia a esta cara

especilica una distancia de equidistancia: introduce un ntimeroy pulsa Intro
mantén pulsada para desactivar la orbitacién con peso gravitatorio

mantén pulsada para activar |z herramienta Desplazar

pinta todas las caras adyacentes coincidentes

pinta todas las caras coincidentes del modelo

pinta todas las caras adyacentes del mismo objeto

mantén pulsada para tomar una muestra del material

empuja/tira una copia de la cara (dejando la cara original en su lugar)

aplica el dltimovalor de empujartirar a esta cara

especifica el valor de empujarftirar. introduce un nimeroy pulsa Intro
especifica introduce longitud y anchura, y pulsa Intro, p. e}, 20,40

Rotar (@)

Escala (5)

Seleccionar
(espacio)

Medir (T)

Zoom (2)

Ctrl
Angulo
Pendiente
Ctrl

Mayis
Cantidad
Longitud
Ctrl

Mayis
Ctrl+Mayls
Ctrl
Flechas,
Cambiar tamafio
Mayis

rota una copia
especifica un angulo introduce un nimero y pulsa Intro

especifica un angulo como pendiente: introduce inclinacidn:longitud y pulsa Intro, p. ej 312
mantén pulsada para modificar la escala desde el centro

mantén pulsada para modificar la escala uniformemente (sin distorsionar)

especifica un factor de escalar introduce un nimero y pulsa Intro, p. &j. 15 = 150%
especificaun factor de longitud: introduce un nimero y una unidad, y pulsa Intro, p. ¢}, 10m
afiade a la seleccién

afiade/elimina de la seleccion

elimina de la seleccién

crea una guia nueva

arriba o abajo: bloguea en la direccién azul; deha. enla roja; izq.: en laverde

cambia el tamaio del modelo: mide una distancs, ntroduse el tamaio dessado y pulsa nto

mantén pulsada y hazcli | ratén para cambiar el camp

© 2010 Googlelne




Guia de referencia rapida de SketchUp 8

Conjunto grande de herramientas

Selsccienar

{espacio) |k @
Pintar (B} @ '

a sz
@
Jw©
® 4
o3

Recténgulo (R)

Circulo (C)

Poligona

Maver (M)

Rotar (Q)

Escala (S)

Medir (T}

Transportador

Ejes

Orbitar (0}

Zoom(7)

Anterior

Situar cémara

Caminar

RN~ RO HV's

i & B
#2E QIVWAEALEHTT

Revestimisnte
Intersecar (Pro)

Fagle)

Sustraer (Pro)

Componentes dindmicos

Opciones de
Crear compaonente Interactuar 2\ I ————
Atributos de
Boier(E) componente @
Linea (L) Caja de arena (terrenc)
Desde contornes EE& Desde caro
Arco (A)
Esculpir @5 @ Estarmpar
Mano alzada
=
Proyectar ﬁ Afiadir detalle

Empujar/tirar (P}

Vistas estandar

i Voltear arista
Sigueme

Equidistancia (F)

lsométrica ‘@ @ Planta
Acotacion
Frontal @ ﬁ Derecha
Texto
Posterior ﬁ E |zguierda
Texto 3D
Estilos
Desplazar (H) Rayos X @ Aristas posteriores
Wer madslo centrada Alambre T/ Lineas ocultas
Siguiente S8lida § Sélido
con texturas
Girar Monocromao

Planc de seccién

Afadir nueve edificio. Afadir localizacién...

RVe. 4@ @

O G

Dividir {Pra;} Cambiar terrena Texturas fotograficas
‘ Previsualizar modelo Compartir
Unir (Pre) an Googls Earth ; componente...

Chtener medelos... @ @

Recortar (Pra) Compartir modelo...

Para mostrar mas barras de herramientas, selecciona "Ver » Barras de herramientas” desde la barra de men(s,

Google SketchUp

\ Boton central {rueda) Girar ~ Zoom
Clic-arrastrar ~ Orbitar
Wayls+Clic-arrastrar - Desplazar

Dobleclic  vuelve acentrarvista

Botén derecho Clic mend contextual

Herramienta
Arco ()

Circulo (C)

Borrar (E)

Sigueme

Linea (L)

Girar
Mover (M)

Equidistancia (F)

Orbitar (0)

Pintar (B)

Empujar/tirar (P)

Rectangulo (R)
Rotar (Q)

Escala (S}

Seleccionar
(espacio)

Medir (T}

Zoom ()

Operacion
Curvatura
Radio
Segmentos
Mayis

Radio
Segmentos
Ctrl

ayis
Ctrl+Mayls
Alt

Was facil
Mayis
Flechas
Laongitud
Altura del ojo
Ctrl

Mayis

Alt

Flechas
Distancia
Series externas
Seriesinternas
Doble clic
Distancia
Ctrl

Mayis

Ctrl

Iayis
Clrl+Mayls
Alt

Ctrl

Doble clic
Distancia
Dimensiones
Ctrl

Angulo
Pendients
Ctrl

ayis
Cantidad
Laongitud
Ctrl

Mayis
Ctrl+Mayis
Ctrl

Flechas
Cambiar tamafio
Mayis

Windows

Instrucciones

especifica elvalor de la curvatura: introduces un nimero y pulsa Intro

especifica el radio: introduce un ndmero v R, v pulsa Intro

aspecifica el nimera de segmentos: introduce un nimero v S, v pulsa Intro

bloguea enelplano actual

especifica el radio; introduce un ndmera v pulsa Intro

sspecifica elnimero de segmentos: introduce un ndmera v S, v pulsa Intro
suaviza/alisa (utiliza en las aristas para que las caras adyacentes aparezcan curvadas)
coulta

deja de suavizarfalisar

utiliza el perimetra de la cara como travectoria de extrusidn

selecciona la trayectoria, elige la herramienta "Sigueme” y haz clic en la cara a extrudir
bloguea en lz direccion de inferencia actual

arriba oabajor bloquea en ladirsccidn azul doha. enla roja; izg. en laverde

especifica la longitud: introduce un nimero y pulsa Intro

especifica la altura del ojor introduce un ndmero ¥ pulsa Intro

mueve Una copia

mantén pulsada para bloquear en la dirscoitn de inferencia actual

autoplegado (permite el movimiento aungue se deban anadir aristas y caras adicionales)
arriba o abajo bloguea en ladireccian azul; doha. enla roja; izg. en laverde

aspecifica la distancia del movimienta: intreduce un nimere v pulsa Intro

n copias en fila: mueve la primera copia, introduce un nimera y X v pulsa Intro

ncopias entre dos elementos: mueve la primera copia, introduce un nimero y/, v pulsa Intro
aplica el (ltimovalor de equidistancia a esta cara

aspecifica unadistancia de equidistancia: intreducs un nimeroy pulsa Intro

mantén pulsada para desactivar la orbitacian con peso gravitatario

mantén pulsada para activar la herramienta Desplazar

pinta todas las caras advacentes coincide ntes

pinta todas las caras coincidentes del modelo

pinta todas las caras advace ntes del mismo chjeto

mantén pulsada para tomar una muestra del material

empuja/tira una copia de la cara (dejande |a cara original en su lugar)

aplica el dltimavalor de empujartirar a esta cara

sapecifica slvalor de empujartiar introducs un nlmeroy pulsa Intro

sspecifica dimsnsiones: introduce longitud y anchura, y pulsa Intro, poej. 20:40

rota una copia

especifica un angulo: introduce un ndmero y pulsa Intro

aspecificaun dngulo coma pendiente: introduce inclinacidn:longitud v pulsa Intro, p ef 312
mantén pulsada para modificar la escala desde el centro

mantén pulsada para modificar la escala uniformemente (sin distersionar)

especifica un factor de escala: introduce un nimero y pulsa Intro, p. g, 15 =160%
especificaun factor de longitud: introduce un niimera y una unidad, y pulsaIntro, p ej. 10m
afiade & la seleccion

afiade/elimina de la seleccion

elimina de la seleccion

crea unagufa nueva

arriba o abajo bloguea en ladireccian azul; dehas enla roje; izg. en laverde

cambia el tamafio del modelo: mide una distancia, introduce el tamafio deseada y pulsa Intro

mantén pulsada y haz clic-arrastra el ratdn para cambiar sl campo visual
@ 2010 Google Inc.
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Botdn central (rueda) Girar
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Enlaces:

« https://www.sketchup.com/es

« https://www.sketchup.com/es/products/all

« https://www.sketchup.com/es/products/sketchup-for-schools
« https://extensions.sketchup.com/

Galeria de sketchup:

o https://3dwarehouse.sketchup.com/
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Ejercicio la:
* Rectangulo, lineas y pintura

Solucion guiada Solucién guiada



Ejercicio 1b:




Ejercicio 1b:







Ejercicio 1c:




Ejercicio 1d:
« Trabajando con guias.

Solucion guiada Solucion guiada




Ejercicio le:




Ejercicio 3a:
 Circulos, repetir pasos y equidistancia.

Solucién guiada




Ejercicio 3a:
 Circulos, repetir pasos y equidistancia.

Soluciéon guiada




Ejercicio 3Db:
* Arcos y poligonos.

Solucion guiada




Ejercicio 3c:
« Herramienta mover

Solucion guiada




Ejercicio 3cC:
Herramienta mover

R
e

Solucién guiada




Ejercicio 4.
* Objetos

Solucién guiada

Solucion guiada ., :
Solucion guiada




Ejercicio 4.
« Conjunto

Solucién guiada




Ejercicio 5:
 Fuente

Solucion guiada Solucion guiada



Ejercicio 5:
 Casa

Solucion guiada Solucion guiada
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SketchUp

Ejercicio libre:

« Completa el ejercicio anterior (casa del ejercicio 10) con
los detalles que consideres oportunos.

« Disena la casa de tus suenos.

« Disefa la distribucion de una habitacion.

* Disena la parte exterior de un edificio.

« Disefa la distribucion del stand de una feria.

« Disefia algun mueble u objeto.

« Disena una pieza de ajedrez (o el ajedrez completo).
« Realiza algun diseno libre de tu eleccion.

José Emilio Castillon Solano Tecnologias de la informacion y la comunicacion
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Objetos:
* Herramienta sigueme.

1. Dibuja el contorno de la 2. Traza una linea paralela,

botella con estas medidas.

12

30 |20

130

30

Pared de —
la botella

3. Dibuja la pared de la botella 4. Utiliza la herramienta
2 mm hacia adentro, con la  y la circunferencia que

herramienta Equidistancia.  servira de trayectoria.

Sigueme a lo largo
de la trayectoria.



Objetos:

Trayectoria

Superficie
a extruir

Trayectoria

Superficie

a extruir 2

e
Superficie &
a extruir
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Construccion de una vivienda libre:
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Construccion de una vivienda libre:
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Muchas gracias por su atencion
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El Instructor resuelve tus dudas rdapidamente

El cuadro de didlogo Instructor, que puedes activar en cualquier momento, desde el mend Venfana, proporciona ayuda en funcidn
del confexto en el que te encuentres. Paro conocer como funciono cualquier herromienta, con lo ventana Instructor abierta, sélo
tienes que seleccionar la herramienta en cuestién para que se muestre lo informacién oportuna.

Movimiento espacial:

Las herramientas orbitar, desplazar, zoom, ver modelo centrado, te permitirdn moverte en el espacio de trabojo de modo que
puedas ver fus creaciones desde cualguier dngulo o distancia. Al principio fen un poco de padiencia, pues cwesta cogerle el fruguillo.

Aristas y caras

Todos los disefios de SketchUp estdn formados Gnicamente por estos dos elementos: aristas y coros. Las aristas son lineas rectas y
las caras son superficies que se crean cuendo varias aristas forman vn bude plano. Por ejemplo, une cara rectanguler estd limitodo
por cuatro aristas unidas entre si por dngulos rectos. Pora construir modelos en SkeichlUp, simplemente tienes que crear aristas y
coras con unas cvantas herramientas (linea, circulo, arco, rectdngulo, poligono o mano alzada)

Empujar/tirar:

Con la herramiente Empujar/tirar podrds extruir coalquier superficie plana hasta convertirla en una forma tridimensional. Para
iniciar lo extrusion, solo tendrds que hocer clic, mover el ratdn y volver o hacer clic pora detenerlo. Podrds empujar y firor de un
rectngulo para convertirlo en una cojo; o bien dibujar el contorno de una escalera y después vtilizar esto herramienta para hacerla
tridimensional...

y Medidas exactas:

La herromienta medir permite medir distancios, crear lineas guia, o cambiar lo escalo de un modelo para que se ojuste o tus
necesidades. Recverda que todas fus creaciones de SketchUp tienen unas dimensiones precisas.
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Sigueme:

Lo herromienta sigueme sirve para crear formas 3D extruyendo superficies 2D a lo largo de uno frayectorio predeterminada. Si
guieres disefior uno fuberio curvada, puedes extruir un circulo siguiendo una linea en forma de L. Si lo que buscas es crear una
botellg, dibujo la mited del contorno y ufiliza lo funcidn sigueme paora frazar un drcolo. Esto herramienta sirve tombién paora
redondear bordes en objetos como barandillas, muebles y oparatos elecirénicos.

Pintar:

Lo herramienta pintar sirve para colorear o dor texturas o las superfides del modelo con los materioles de lo galerio (o
modificaciones de éstos) tales como recubrimiento de suelos, metales, agua, vegetacidn, franslicidos, colores.... o fotografias.

Herramienta equidistancia:

Crea copias de lineas a una distancia uniforme de los origineles facilitando, por ejemplo, lo creacidn de marcos de ventanas, puerias...

Sombras:

SketchUp cuenta con un poderoso motor de sombras en fiempo real que te permite oiiodir sombras al modelo, asi como elegir lo
sombra en funcidn de la fecha y la hora..

Galeria 3D:
La Galeria 3D es un almacén online inmenso de modelos tridimensionales en el que podrds buscar siempre que necesites algo. Para

ello puedes acceder desde aqui a lo pagino hitp://sketchup.google.com/3dwarehouse/.

Grupos y componentes:

Si juntas distintas partes de lo geometrio del modelo para crear grupos, podrds crear subobjetos fdciles de mover, copiar y ocultar.
Los componentes se parecen mucho a los grupos, aunque con una diferencio muy prdctica: las copias de los componentes estdn
vinculadas entre si, lo que significa que si haces cambios en una de ellas, se reflejordn en todas los demds. Ventenas, puertas,
drboles, sillas y millones de ofros elementos se benefician de este comportamiento.
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Secciones:
Puedes utilizar lo funcidn Plano de seccion para corfar temporalmente partes del disefio y poder observar su interior. Te serd
gtil, por ejemplo, para crear vistas ortogrdficas (como plonos de planta), 0 simplemente para apreciar mejor el modelo mientras
trabajos en €. Los plunos de seccidn pueden moverse, girarse @ incdluso animarse con la funcidn "Escenas” de SketchUp

Mira alrededor y camina:
SketchUp te permite adentrarte en los modelos con una serie de herramientas de navegacion sencillas. Haz dlic con la herramienta
Situar camara para colocarte de pie en cualquier parfe del modelo. Si deseas girar lo cobeza, viiliza lo herramiento Girar. Por
Gltimo, activa la herramienta Caminar para comenzar o explorar tu creacidn a pie: podrds incluso subir y bajor escaleras y rampas,
como en los videojuegos

Escenas:

(reamos Escenas con el propdsito de permitirte guardor las vistas precisos de tu modelo poro que puedas volver a ellas después.
iNecesitas crear una animacidn? Sélo tendrds que crear unas cuantas escenas y hacer dic en un botén. A partir de dicha animacidn
podrds crear un video.

Exporta a formato TIFF, JPEG y PNG
SketchUp te permite exporfar imdgenes para que puedas generar una imagen para enviar por e-mail, publicar en un documento o
proyectar en una pared; solo tendrds que elegir unas cuantas opciones y pulsar en Exportar.

Importar imagenes:

SketchUp te permite importar imdgenes de formato JPG, TIFF, PNG y PDF. Puedes utilizarlos de forma independiente (como si fueran
carteles) o pegarlas en superficies para crear modelos de colidod fotogrdfica de edificios, disefios de paguetes y mucho mds.












Figura 4. Ejemplo de modelado en Sketch Up (Bibliocad, 2016)



