Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién Tratamiento digital de imagenes

Ejercicio Inkscape
(Efecto de perspectiva conica)

Paso 1: Dibujar el cuadrildtero que utilizaremos para determinar la perspectiva. El
cuadrilatero marcard el espacio en el que quedara inscrito el objeto sobre el que se
quiere aplicar la perspectiva. Es muy importante el orden en el que se dibujen los
segmentos.

Paso 1: Dibujar el cuadrilatero que determinara la perspectiva

Paso 2: Dibujar el texto (puede ser también un objeto o un conjunto de ellos) sobre el
gue se quiere aplicar la perspectiva.

BACALADO DE BILBADO

Paso 2: Dibujar el texto sobre el que se quiere aplicar la perspectiva

En este punto tendriamos dibujados el cuadrilatero y el texto (o bien el objeto o
conjunto de objetos) siguientes:

BACALADO DE BILBADO

Objetos que intervienen la transformacion
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Paso 3: Seleccionar el texto (o el objeto que queramos transformar) y convertirlo en
trayecto con la opcion Trayecto/Objeto a trayecto para que Inkscape pueda
reorganizar los nodos.

BACALADO DE BILBADC: & sovee 2ot s semene mpes

E &, Objeto a trayecto Mayds+Ctrl+C 31,546
ol %* Borde a trayecto Ctrl+Alt+C e

Paso 3: Seleccionar el texto y convertirlo en trayecto

Paso 4: Seleccionar las letras del texto (o los objetos que queramos transformar si son
varios) y combinarlos con la opcién Trayecto/Combinar. También puede utilizarse la
opcién Objeto/Agrupar. El script permite trabajar con varios objetos juntos siempre
que estén combinados (Trayecto/Combinar) o agrupados (Objeto/Agrupar).

e Opciodn 1: Utilizando Trayecto/Combinar:
EE———

Trayecto Texto Filtros Extensiones Azuda

E| . Objeto a trayecto Mayus+Ctrl+C 31,
1 % Borde a trayecto Ctri+Alt+C |
) Vectorizar mapa de bits... Mayls+Alt+B —
B Vectorizar Pixel Art...
7 Unién Ctrl++
' Diferencia Ctrl+-
9 Interseccidn Chrl+*
P Exclusion Chrl+~
' Division Chrl+/
5 Cortar trayecto Ctrl+Alt+/
¥ Combinar Ctrl+ K
& Descombinar Mayiis+ Ctrl+K

Paso 4 (opcion 1): Seleccionar los objetos y combinar

e Opcidn 2: Utilizando Objeto/Agrupar:

YT ———

N T L2 AR N I N
BAC L D . DE BlLB D : Objeto | Trayecto Texto Filtros Extepsiones Ayuda
. 7l LN/l AN L <5 4 AL

2 i3 Objetos...

= Conjuntos de seleccign...

e
[# Relleno y borde... Mayis+Ctrl+F
i Propiedades del objeto... Mayis+Ctrl+ 0
@ Simbolos... Mayis+Ctrl+Y
7S Agrupar Ctrl+G
¥4 Desagrupar Mayis+Ctrl+G

e Sacar los objetos seleccionados del grupo

Paso 4 (opcion 2): Seleccionar los objetos y combinar
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Paso 5: A continuacidn, seleccionar el texto (o los objetos que queramos transformar
gue hemos combinado o agrupado anteriormente) vy el cuadrildtero en ese orden y
ejecutar la opcidén de menu Extensiones/Modificar trayecto/Perspectiva.

» * ‘ i Extensiones A!uda
5 Extension anterior AIt+Q ---B
‘ N Ajustes de la extension anterior... Mayis+Ale+ () E I PP TP = PPN 1=
| Color 4
Documente 4
Exportar r
Geodetools 4
- - Generar L ®
Generar desde trayecto 4
Imagenes 4 /
Jessylnk r
Modificar trayecto > Agitar nedos...
Maostrar trayecto 4 Aplanar Beziers...
Ordenar 4 Afiadir nedes...
Stylesheet r Borde 3D...
» H h Texto > Convertir en guiones I
Tipografia » Envoltura
Tramas 4 Estiramiento de goma...
Web 4 Estirar segmentos...
Fractalizar...
l Interpolar atributo en un grupo...

- | Marcadores de colores...

| Perspectiva
N PixelSnap...
) Remalino...

Paso 5: Seleccionar el texto y el cuadrilatero y aplicar la transformacion

El resultado de la ejecucién anterior es el que se muestra a continuacién:

Paso 5: Resultado de la transformacion

Paso 6: Ahora se puede eliminar u ocultar el borde del cuadrilatero si asi se desea. El
resultado seria el siguiente:
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Paso 6: Resultado final una vez eliminado u ocultado el cuadrilatero

Ejemplos:

A continuacién, pueden verse otros ejemplos creados utilizando la extension
Perspectiva:

Ejemplo 1: Nodos dibujados en otro orden

Resultado con los nodos del cuadrilatero dibujados en otro orden
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Ejemplo 2: Transformacidn utilizando un solo objeto

Resultado utilizando un objeto en la transformacion

Ejemplo 3: Transformacidn utilizando varios objetos

Resultado utilizando cinco objetos en la transformacion
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