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Montajes multimedia

B

Multimedia:

» Multimedia: que  utiliza conjunta vy
simultaneamente diversos medios, como
imagenes, sonidos y texto, en la transmision
de una informacion.

—
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Montajes multimedia

Tipos de multimedia. La multimedia puede
clasificarse en:

» Multimedia lineal.
» Multimedia no lineal.

—
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Montajes multimedia

T

Multimedia lineal:

» En la multimedia lineal el usuario no tiene
control sobre la navegacion. El objeto
multimedia avanza de principio a fin. Es el
caso de la peliculas.

—
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Montajes multimedia

“Multimedia no lineal:

» En la multimedia no lineal el sistema permite
la interactividad suficiente para controlar el
avance del objeto multimedia; se puede saltar
de un lugar a otro o de un objeto a otro
enlazado. Como en un DVD con menus.

——— —
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Montajes multimedia

Hipermedia

» Cuando los sistemas multimedia se enlazan
con fuentes externas a través de Internet, se
habla de hipermedia.

—
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Montajes multimedia

Formatos de audio. Tipos:

» Obtenido mediante muestreo.

» Reproducido a partir de formulaciones
matematicas aplicadas a bancos sonoros.

—
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Montajes multimedia

- Formatos de audio. Tipos:

» Obtenido mediante muestreo. Significa que cada
cierto intervalo, llamado bitrate, se graba el sonido
analogico, por ejemplo, a traves de un microfono.

» Cuanto mayor sea la frecuencia de muestreo, es
decir, cuantas mas veces se tomen muestras, mejor
sera la calidad del archivo sonoro digitalizado.

_————————
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Montajes multimedia

~ Formatos de audio. Tipos:

» Reproducido a partir de formulaciones matematicas
aplicadas a bancos sonoros. Por ejemplo, los sistemas MIDI
(Musical Instrument Digital Interface)

» Emulan el sistema convencional de partituras a partir de bancos
de registros sonoros almacenados de fabrica en la tarjeta de
sonido del ordenador.

» Cuanto mayor sea el numero y calidad de los registros sonoros
del banco, mejor sera la calidad de lo que oigamos. A este
proceso se le denomina sintetizar el sonido.

» El formato MIDI es muy utilizado cuando se usan teclados vy
Euitarlzas MIDI adaptados al ordenador, y en programas de
araoke.

_————————
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Montajes multimedia

‘Sistema de compresion:

» Un sistema de compresion es un conjunto de

algoritmos matematicos que, aplicados al
archivo muestreado, permiten reducir su
tamano.

» Cada uno de estos algoritmos se distribuye en
forma de codec.

——— —
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Montajes multimedia

Formatos y codecs:

» No es lo mismo formato que codec.

» El formato es la manera en que se genera el
archivo.

» El codec es el algoritmo de compresion que
se utiliza para que ocupe menos espacio.

—
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Formatos de sonido:

Caracterlstlcas

Se codlflca mednante PCM (Pulse Code Modu/at/on) Los archlvos ocupan mucho espacio

| vay (1,66 MB para 10 s muestreados a 16 bits estéreo, 44 100 kHz), pues no se comprlme

L au ' Es el formato estandar utilizado por los sistemas Unix y Linux.

; wma (Wmdows Me'diarAudio) Es un formato con compresion y adaptable para su transmision por Internet en tiérhpﬁ real.

, | Es la version Layer3 del formato de compresién mpeg, utilizado para la transmision de video
- mp3 y sonido. Su nivel de compresion, manteniendo practicamente la misma calidad, es muy alto
(157 KB para 10 s muestreados a 16 bits estéreo, 44 100 kHz).

' Es un formato con compresion que ocupa muy poco espacio sin pérdida de calidad.

099 (127 KB para 10 s muestreados a 16 bits estéreo, 44 100 kHz). Ademas, es un formato libre.

: atrac 7 : w Formato utilizado en PDA, minidiscman y en algunos teléfonos.

' Real audio es un formato utilizado en la transmisién de sonido en tiempo real a través
- rm, ra ' de Internet, de manera que no permite grabar el sonido localmente. Se necesita instalar
’ ' un reproductor especifico para reproducirlo.
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Formatos de video:

Formatosdevideo |

avi

mpg

wmv

rm

mov

flv
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Car 'cterlstlcas

Es un contenedor que almacena la mformacuon por capas: una para V|deo y otra para sonido.

El V|deo puede guardarse sin compnmlr o se le pueden aplicar diferentes codecs.

Es un contenedor normalmente para coédecs también llamados mpeg, aunque admite otros.
Es el formato mas utilizado en las descargas de peliculas de cine a través de Internet.

Es el formato de Microsoft usado de manera nativa brdir'Wirn'dows Media Playef e integrado

en los sistemas operativos 2000 server, XP y Vista. En las tltimas versiones admite alta definicién.
La version para la emision de video en tiempo real tiene extension asf. Se crea mediante un codificador

que Microsoft distribuye gratuitamente.

con codificacién propia. Precisa su propio visor (Real Player), su servidor para la transmisién

(Real server) y su codlflcador (Real Producer) para la creacion de los archivos.

Es el formato utilizado de manera nativa por los sistemas Macintosh. Aphca un cédec muy eficaz,
llamado Sorensen, que consigue ficheros de calidad aceptable con un tamafio bastante reducido.

Es el formato de video nativo Vpiairria los archivos flash. Es muy utilizado en los repositorios de video
por Internet (sitios donde se almacenan videos).

Es uno de los formatos mas usados en la transmisién de video porwlrhrtérrrhrét, propiedad de Real Networks,

Informatica 4° E.S.O.



Compresion de video R

Dv» sz l.JtiIVizrérdo por as éamaras igitales de video.
7 de calidad DVD ocupan 15 GB. Solo comprime video, no sonido.
| ] AN e e = cof S s sl e e dna i S ot R e
(COd eC) . Mpeg 1

Admite una resolucién méxima de la imagen de 320 X 240
pixeles y un ancho de banda de 1,5 Mbit/s.

| Comprime S RN
P ; | tanto'video " [ i i Mpega
i SI N IOS sistemas de | como sonido, | Admite una resolucion maxima de laimagen de 720 X 512
N7 con varios pixeles (calidad de television) y un ancho de banda
com pl’eSIOI"I y Mpeg niveles d_e’ de entre 3y 10 Mbit/s. Es el que usan las peliculas
i o . compresion | de DVD y la transmision digital de television, tanto
COd |f|CaC|On de V|de0, jelpenslegdo por satélite (DVB) como terrestre (DVT).
el acho de ————————
I banda Mpeg 4
IOS d rCh IVOS escogido. Reduce el ancho de banda manteniendo una calidad

resu Ita nteS, Serl'a N de del video similar a mpeg 2. Una de las ventajas es que

una pelicula, con una calidad aceptable, se puede

un tamaﬁo tan grande : almacenar en un formato CD en lugar de en un DVD.
. %17 Esta basado en el mpeg 4, con un ancho de banda configurable
q ue Im ped Iria Su DivX | enel momento de la compresion. Genera archivos de video de poco

tamafio con una calidad aceptable. Esto ha hecho que se utilice mucho.

n = n 7
distribucion |\ 'Es un c6aec llbre basado también en el estendar mpeg 4-asp,
Xvi desarrollado por programadores voluntarios, con una gran eficacia
vid = : ;
de compresién y una calidad aceptable (una pelicula completa ocupa

unos 700 MB). Al ser libre, su uso se ha extendido muchisimo.
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Montajes multimedia

~ Captura de audio y video a partir de diferentes fuentes.
Flujo de trabajo:

—
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Montajes multimedia

Edicion y montaje de sonido digital:

»Una parte esencial de los montajes
audiovisuales es el sonido.

» Al proceso de mezclar diferentes sonidos,
variar su volumen y aplicar efectos vy filtros se
le lama edicion de sonido.

—
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Montajes multimedia

Edicion y montaje de video. Pasos:

» Recopilar fuentes.

» Editar la pelicula.

» Aplicar efectos y transiciones a la pelicula.
» Aplicar titulos.

» Finalizar la pelicula.

—
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Montajes multimedia

—

Edicion y montaje de video. Pasos:

» Recopilar fuentes.

-
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Montajes multimedia

Edicion y montaje de video. Pasos:

» Editar la pelicula.

-
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Montajes multimedia

Edicion y montaje de video. Pasos:

» Aplicar efectos y transiciones a la pelicula.

—
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Montajes multimedia
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Edicion y montaje de video. Pasos:

» Aplicar titulos.

-
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Montajes multimedia

Edicion y montaje de video. Pasos:

» Finalizar la pelicula.

-
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