
INFORMÁTICA  GIMP 

GIMP: Práctica 8 
(Fotomontaje) 

Pasos: 

1. Abrir la imagen torre.bmp. 

2. Abrir la imagen globo.jpg en una ventana nueva. 

  

torre.bmp globo.jpg 

3. Aunque no es necesario, se recomienda poner visible el editor de selección. 
Para ello, ejecutar la opción de menú: 

Seleccionar/Editor de selección. 

4. Con la herramienta selección difusa (se recomienda con el modo añadir a la 
selección actual) y con el editor de selección seleccionar el globo. Para ello, 
seleccionar la zona del cielo, y una vez seleccionada, invertir la selección. 

5. Una vez seleccionado el globo, sobre la zona seleccionada, ejecutar la opción de 
menú: 

Botón derecho/editar/copiar. 

6. Cambiar a la ventana donde se encuentra la imagen torre.bmp y pegar el globo 
como nueva capa. Para ello hay que ejecutar la opción de menú:  

Botón derecho/editar/pegar como/Nueva capa. 

7. Renombra la capa como globo01. 

8. Escalar la capa globo01 hasta el tamaño deseado y mover la capa hasta la 
posición deseada. 
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9. Duplicar la capa globo01. Para ello, hay que seleccionar la capa, y haciendo click 
con el botón derecho del ratón, ejecutar la opción duplicar la capa. 

10. Renombrar la nueva capa como globo02. 

11. Escalar la capa globo02 hasta el tamaño deseado y mover la capa hasta la 
posición deseada. 

 

12. Duplicar la capa globo02. Para ello, hay que seleccionar la capa, y haciendo click 
con el botón derecho del ratón, ejecutar la opción duplicar la capa. 

13. Renombrar la nueva capa como globo03. 

14. Escalar la capa globo03 hasta el tamaño deseado y mover la capa hasta la 
posición deseada.  

 

15.  Guardar el archivo con el nombre torre_globos.xcf por si queremos modificarlo 
después. 

16. Guardar como imagen jpg con el nombre torre_globos.jpg 

 


